
 

 

 

 

 

 

 

 

 

VSTOOLS.UI 

Univerzální správce úloh, 
řízení výpočtů a editace dat 
 

 

Uživatelská a administrační příručka 

 

 

 

 

Jiří Picek 

 

 

 

 

Datum poslední aktualizace 6.12.2020 

Pro verzi aplikace 20201206 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VSTOOLS.UI 

Univerzální správce úloh, 
řízení výpočtů a editace dat 

 

 

Uživatelská a administrační příručka 

 

 

 

 

Jiří Picek 

 

 

 

 

Výzkumný ústav vodohospodářský T. G. Masaryka, v. v. i. 

Podbabská 30, 160 00  Praha 6 

 



VSTOOLS.UI 

Uživatelská a administrační příručka 3 

 

OBSAH 

OBSAH 3 

1 NÁSTROJE VSTOOLS 5 

1.1 Charakteristika nástrojů VSTOOLS 5 
1.2 Systémové požadavky 5 
1.3 Podmínky pro použití aplikace 5 

2 O APLIKACI 6 

2.1 Základní údaje o aplikaci 6 
2.2 Co aplikace umožňuje 7 
2.3 Podmínky pro začlenění prohlížečů a editorů dat do prostředí UI 7 
2.4 Podmínky pro začlenění výpočetních programů do prostředí UI 7 
2.5 Možnosti práce s aplikací s využitím počítačové sítě 8 

3 TECHNICKÉ INFORMACE 9 

3.1 Struktura 9 
3.2 Instalace 12 
3.2.1 Instalace s použitím instalátoru 12 
3.2.2 Instalace zkopírováním složky aplikace 12 

4 UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ 13 

4.1 Charakteristika uživatelského rozhraní 13 
4.2 Úlohy a složky úloh 14 
4.3 Práce s úlohami – systém zamykání a odemykání úloh 15 
4.4 Prvky uživatelského rozhraní správce úloh a jejich význam 16 
4.5 Nabídky uživatelského rozhraní 17 
4.6.1 Poznámky k vybraným položkám nabídek 21 
4.6 Tlačítka uživatelského rozhraní 31 

5 KONFIGURACE 33 

5.1 Spuštění aplikace s parametry 33 

6 ADMINISTRAČNÍ REŽIM 33 

6.1 Přepnutí do administračního režimu 33 
6.2 Konfigurační formulář 33 
6.2.1 Práce s konfiguračním formulářem 35 
6.2.1.1 Obecné principy a postupy 35 
6.2.1.2 Zakázané a speciální znaky 35 
6.3 Prvky konfiguračního formuláře 37 
6.3.1 Konfigurační formulář: UI - parametry 37 
6.3.2 Konfigurační formulář: UI - správa úloh 38 
6.3.3 Konfigurační formulář: Obecné parametry 39 
6.3.4 Konfigurační formulář: Sestavení 40 
6.3.5 Konfigurační formulář: Tabulky 42 
6.3.6 Konfigurační formulář: Číselníky - definice 44 
6.3.7 Konfigurační formulář: Číselníky - hodnoty 45 
6.3.8 Konfigurační formulář: Grafy 46 
6.3.9 Konfigurační formulář: Kódy pro grafy 47 
6.3.10 Konfigurační formulář: Statistika 48 
6.3.11 Konfigurační formulář: Kódy pro statistiku 49 



VSTOOLS.UI 

Uživatelská a administrační příručka 4 

6.3.12 Konfigurační formulář: Úlohy 50 
6.3.13 Konfigurační formulář: Úlohy - nabídka 51 
6.3.14 Konfigurační formulář: Úlohy - editace dat 54 
6.3.15 Konfigurační formulář: Úlohy - příkazy 58 
6.3.16 Konfigurační formulář: Úlohy - nápověda 62 
6.3.17 Konfigurační formulář: Úlohy – vstupní a výstupní data 66 
6.3.18 Konfigurační formulář: Projekt WebMap 67 

7 DATA, FORMÁTY, DATOVÝ MODEL 68 

7.1 Informace k datovému modelu 68 
7.2 Formát vstupních dat programů 68 

8 PŘÍLOHY 69 

8.1 Struktura konfiguračního souboru PRG.CFG 69 
8.2 Struktura konfiguračního souboru UI.CFG 70 
8.3 Struktura souboru uživatelských nastavení UI.SET 71 
8.4 Struktura definičního souboru úlohy ULOHA.INF 72 
8.5 Struktura update souboru úlohy ULOHA.UPD 73 
8.6 Struktura souboru protokolu ULOHA.LOG 74 
8.8 Struktura a obsah složky vzorů úloh SAMPLE 75 
 
  



VSTOOLS.UI 

Uživatelská a administrační příručka 5 

1 NÁSTROJE VSTOOLS 

1.1 CHARAKTERISTIKA NÁSTROJŮ VSTOOLS 

Pod označením VSTOOLS jsou vyvíjeny nástroje (software) pro provádění různých druhů analýz, 
výpočtů, modelování apod. vodohospodářských jevů na síti vodních toků. 

Nástroje se skládají z dílčích samostatných, avšak různě kombinovatelných aplikací 
(programů/modulů). Každá z aplikací je individuálně zaměřena na vybranou skupinu úloh (analýz). 
Kombinací jednotlivých aplikací lze pak řešit složité komplexní výpočetní úlohy.  

Kromě těchto výpočetních aplikací je dalším nástrojem aplikace uživatelského rozhraní. Ta může (ale 
nemusí) být použita pro správu a spouštění výpočtů a řešených úloh. Aplikace uživatelského rozhraní 
je modifikována pro různé potřeby pomocí integrovaného konfiguračního nástroje do podoby tzv. 
sestavení, která umožňují uživatelsky snadné provádění i náročných a komplikovaných výpočetních 
úloh. 

1.2 SYSTÉMOVÉ POŽADAVKY 

Obecným předpokladem pro použití (instalaci) jakékoli aplikace (modulu) nástrojů VSTOOLS nebo 
celého komplexního sestavení je umístění (instalace) sestavení na lokálním pevném disku počítače 
vybaveného operačním systémem Windows2000/XP/Vista/7 a dále přítomnost instalace aktuální 
verze platformy Microsoft .NET Framework (u současných operačních systémů obvykle součástí 
instalace nebo volně ke stažení ze stránek společnosti Microsoft). Počítač pak musí splňovat 
požadavky kladené operačním systémem a platformou .NET Framework. Pro vyšší rychlost výpočtů 
je vhodné volit konfiguraci počítače s rychlým procesorem a větší operační pamětí. 

Vzhledem k tomu, že programy pracují s úlohami (datovými sadami) které mohou být relativně velké, 
je třeba také počítat s příslušným diskovým prostorem pro uložení řešených úloh (konkrétní velikost 
závisí vždy na konkrétním typu a rozsahu úlohy). Úlohou se rozumí kompletní sada dat tvořící jedno 
ucelené výpočetní řešení (viz také dále).  

Pro umístění aplikací i datových sad se doporučuje instalace na lokální pevný disk počítače, je však 
možné i umístění na sdílená úložiště. 

1.3 PODMÍNKY PRO POUŽITÍ APLIKACE 

Pro použití aplikace platí licenční podmínky, které jsou v elektronické podobě přiloženy k instalaci 
aplikace. 
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2 O APLIKACI 

2.1 ZÁKLADNÍ ÚDAJE O APLIKACI 

Aplikace UI je nezávislý programový nástroj (software) plnící funkci správce úloh a výpočtů. Aplikace 
není funkčně striktně vázána pouze na použití s ostatními nástroji VSTOOLS. Jde o univerzální 
aplikaci, kterou lze využít jako správce úloh a výpočtů, ať již jsou tyto výpočty prováděny jakýmikoli 
programy. 

Aplikace nabízí široce konfigurovatelné uživatelské rozhraní umožňující (po jeho správném 
nakonfigurování) uživatelsky snadné provádění výpočtů a organizace jednotlivých řešených úloh 
(dat). 

Podrobnosti o běhu programu (spouštění výpočtů, volání editorů dat apod.) jsou zapisovány do 
souboru protokolu o řešení příslušné úlohy. Soubor protokolu je ukládán do adresáře úlohy a lze jej 
zobrazit  z uživatelského prostředí programu. 

Schéma organizace výpočetních programů a editorů prostřednictvím aplikace UI pro provádění 
komplexních výpočtů je zobrazeno na následujícím obrázku. Z obrázku je patrné, že z hlediska 
provádění výpočtů aplikace další programy zastřešuje a zároveň odděluje uživatele od vlastních 
výpočetních programů (aplikací).  

 

Poznámky k obrázku: Výpočetním modulem (programem, aplikací) může být jakýkoliv program provádějící 
výpočetní operace. Volání výpočetních modulů individuálně nebo v různých kombinacích (příp. s různými 
parametry) je definováno v konfiguraci aplikace UI (viz dále). Modulem uživatelského rozhraní může být 
jakýkoliv program (aplikace) určený ke zobrazení nebo editaci dat. Počet modulů není omezen. Struktura 
vstupních a výstupních dat je dána datovým modelem použitým pro výpočty. Každý modul (program, aplikace) 
musí být správně aplikován do konfigurace modulu UI. 
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2.2 CO APLIKACE UMOŽŇUJE 

Jak je již uvedeno výše, aplikace umožňuje integraci různých výpočetních nástrojů do podoby 
jednoho komplexního výpočetního nástroje, jenž dále umožňuje jak provádění vlastních výpočtů, tak 
také prohlížení a editaci dat, správu dat (úloh), přístup k uživatelské dokumentaci atp. 

Prostřednictvím konfiguračních nástrojů (viz dále) je možné nastavit celkový vzhled aplikace, 
funkčnost aplikace (editace dat, provádění výpočtů) a zpřístupnění doplňkových informací 
(dokumentace, nápověda). V aplikaci je možné účelově konfigurovat pro potřeby daného sestavení  
zejména: 

• vzhled aplikace - texty a obsah nabídek, vzhled úvodní obrazovky, texty popisků a rozložení 
prvků hlavního okna aplikace 

• definovat různá sestavení (kombinace aplikací a konfigurací) pro provádění různých typů 
výpočtů, značení verzí sestavení 

• uložení popisu datového modelu uložení dat (uložený popis datového modelu využívají zejména 
výpočetní aplikace VSTOOLS) – struktura tabulek a relací mezi nimi, popis tabulek a jejich 
jednotlivých položek, integritní omezení, datové typy, číselníky  a seznamy, rozlišení vstupních 
a výstupních dat atp. 

• definovat stavy řešení úloh – umožňuje rozlišit aktuální stav řešení úlohy a v závislosti na něm 
pak následně zpřístupnit/znepřístupnit editory/prohlížeče dat nebo umožnit/neumožnit provádění 
různých výpočtů/dílčích výpočtů (nová úloha, provedený výpočet, dílčí stavy provedení výpočtů,  
chybové stavy,...) 

• nastavit režim zamykání/odemykání úloh (jako ochranu proti nechtěné manipulaci s daty) 

• definovat (integrovat) dostupné editory nebo prohlížeče dat - jejich spouštění v různých režimech 
a s parametry v závislosti na stavu řešení úlohy 

• definovat  (integrovat) výpočetní aplikace - provádění výpočtů prostřednictvím výpočetních 
aplikací ve specifikovaném pořadí se zadanými parametry v závislosti na aktuálním 
(definovaném) stavu řešení úlohy 

• integrovat a zpřístupnit uživatelskou dokumentaci, výpisy datového modelu, internetové odkazy 
a e-mailové kontakty atp. 

Detailní možnosti nastavení jednotlivých výše uvedených parametrů aplikace, integrace externích 
nástrojů atp. jsou uvedeny v následujícím textu, zejména pak v části věnované konfiguraci aplikace 
prostřednictvím konfiguračního formuláře. 

2.3 PODMÍNKY PRO ZAČLENĚNÍ PROHLÍŽEČŮ A EDITORŮ DAT DO 
PROSTŘEDÍ UI 

Do správy dat prostřednictvím správce úloh UI lze zařadit libovolné editory nebo prohlížeče dat 
splňující následující podmínky: 

• editor je možné spustit se zadáním všech parametrů (včetně místa uložení dat) prostřednictvím 
parametrů příkazové řádky; není-li to možné, lze program do prostředí/výpočtů zařadit, ale bude 
během zpracování po uživateli požadovat patřičná zadání ve svém uživatelském prostředí 

• pokud editor pracuje se společnými daty nástrojů VSTOOLS, musí respektovat daný  datový 
model a formát uložení dat 

 

2.4 PODMÍNKY PRO ZAČLENĚNÍ VÝPOČETNÍCH PROGRAMŮ DO 
PROSTŘEDÍ UI 
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Do výpočtů řízených prostřednictvím správce úloh UI lze zařadit libovolné programy splňující 
následující podmínky: 

• program je možné spustit se zadáním všech parametrů (včetně místa uložení dat) výpočtů 
prostřednictvím parametrů příkazové řádky. Není-li to možné, lze program do prostředí/výpočtů 
zařadit, ale bude během zpracování po uživateli požadovat zadávání příslušných údajů 
prostřednictvím svého uživatelského rozhraní 

• pokud program pracuje se společnými daty nástrojů VSTOOLS, musí respektovat daný  datový 
model a formát uložení dat 

• program/modul může (pouze pro čtení !) využívat konfiguračních parametrů nástrojů VSTOOLS 
specifikovaných v konfiguračním souboru „PRG.CFG“ uloženém ve složce aplikace; používá-li 
program/modul vlastní konfigurační soubory/prostředky, je třeba dbát na jejich nastavení 
v souladu s parametry zadanými souborem „PRG.CFG“ (edituje se z administrační části správce 
úloh spuštěného v administračním režimu, viz dále) a na důsledném dodržování tohoto pravidla 
uživatelem  

• nepovinné: pro integraci zápisu průběhu zpracování do log souboru úlohy musí program/modul 
zapisovat (v režimu „append“) záznamy o průběhu zpracování do souboru specifikovaného 
příslušným parametrem v konfiguraci VSTOOLS 

• nepovinné: pro úplnou evidenci a indikaci chyb vzniklých během výpočtu a pro následné 
přerušení výpočtů a správnou indikaci stavu úlohy musí program/modul v případě chyby 
vygenerovat ve složce úlohy chybový soubor libovolného obsahu, prostřednictvím kterého je 
předána správci úloh informace o vzniklé chybě; soubor je po převzetí informace o chybě 
správcem úloh automaticky odstraněn; název souboru lze nastavit v administračním režimu 
prostřednictvím konfiguračního formuláře (ve výchozím nastavení „~err.tmp“) 

2.5 MOŽNOSTI PRÁCE S APLIKACÍ S VYUŽITÍM POČÍTAČOVÉ SÍTĚ 

Aplikace je určena pro provoz na lokálním počítači. Provozování aplikace na lokálním počítači je 
optimální zejména s ohledem na rychlost práce s daty a na rychlost provádění výpočtů. 

Aplikaci však lze provozovat i s využitím místní počítačové sítě. Na sdíleném serveru/disku může být 
umístěna jak vlastní aplikace tak i složky s úlohami (data). Aplikace s možností umístění na sdíleném 
úložišti počítá a je ošetřeno její spouštění a sdílení ze vzdálených úložišť. Vzdálené úložiště může 
mít formu síťového disku označeného písmenem jednotky nebo místa v síti (síťové cesty). Při 
instalaci aplikace na síťový server/disk je nutné dodatečné nastavení práv Microsoft .NET Framework 
následujícím příkazem nebo také z administračního režimu aplikace po její (dočasné) instalaci na 
lokální počítač. 

Příkaz příkazového řádku pro nastavení oprávnění spuštění aplikace ze síťového umístění: 

C:\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\caspol.exe -m -ag 1 -url "file://\\jmenopocitace/cestakaplikaci/*" FullTrust 

 

Jsou-li na sdíleném úložišti uložena data úloh, je třeba počítat s (v závislosti na parametrech sítě, 
sdíleného úložiště, vytížení sdílených prostředků a objemu dat úloh i s výrazným) snížením rychlosti 
práce s aplikací a provádění výpočtů. Dále je třeba počítat s tím, že je v jednom okamžiku možná 
práce pouze jednoho uživatele s jednou konkrétní úlohou (sledování přístupů k úloze a její zamykání 
pro ostatní uživatele provádí aplikace automaticky). Je třeba dbát na správné nastavení přístupových 
práv operačního systému pro uživatele (čtení i zápis/jen pro čtení). 
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3 TECHNICKÉ INFORMACE 

Programové vybavení je ve stávající verzi koncipováno jako aplikace na lokálním počítači uživatele. 

Podmínkou pro provoz aplikace je operační systém Microsoft Windows 2000/XP/Vista 
s nainstalovanou aktuální verzí platformy Microsoft .NET Framework (je buďto již přímo součástí 
operačního systému nebo je k dispozici volně na internetových stránkách společnosti Microsoft). 
Hardwarové požadavky jsou dány pouze požadavky operačního systému a platformy Microsoft .NET 
Framework, nicméně kvalita hardwarového vybavení podmiňuje (v přímé závislosti na rozsahu 
zpracovávaných dat) rychlost provádění simulačních výpočtů. 

3.1 STRUKTURA 

Software se skládá z dílčích samostatných programových modulů (modulární systém nástrojů pro 
vodohospodářské výpočty vyvíjených pod společným označením „VSTOOLS“) zajišťujících jednotlivé 
skupiny operací s daty. Tyto moduly jsou pak pro potřeby uvedených výpočtů zkombinovány do 
podoby tzv. sestavení. Sestavení je kombinací vybraných výpočetních a dalších modulů a jejich 
příslušné konfigurace pro zajištění běhu a správy požadovaných výpočetních operací a správy úloh 
a dat. 
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Aplikace UI má v takovémto sestavení úlohu hlavního uživatelského rozhraní. Jakékoli sestavení 
musí obsahovat aplikaci UI a případně další aplikace/moduly. Sestavení se pak skládá 
z následujících souborů a složek: 

 UI.EXE uživatelské rozhraní 
 DLLTOOLS.DLL knihovny modelu 
 UI.PDF soubor dokumentace/nápovědy 
 PRG.CFG konfigurační soubor modulů modelu 
 AXINTEROP.SHDOCVW.DLL knihovny Microsoft.NET 
 INTEROP.SHDOCVW.DLL knihovny Microsoft.NET 
 VJSLIB.DLL knihovny Microsoft.NET 
 VJSNATIV.DLL knihovny Microsoft.NET 
 MAPI32.DLL knihovny Microsoft.NET 
*****) SAMPLE složka vzorů doplňkových dat aplikace pro vytváření nových úloh 
 DATA výchozí složka úloh 
*)  PRGAGREG.EXE programový soubor modelu 
*)  PRGKOMJAK.EXE programový soubor modelu 
*)  PRGREGRE.EXE programový soubor modelu 
*)  PRGSIMUL.EXE programový soubor modelu 
*)  PRGSTATG.EXE programový soubor modelu 
*)  PRGSIJAK.EXE programový soubor modelu 
*)  PRGANJAK.EXE programový soubor modelu 
*)  VHBEDITOR.EXE uživatelský editor dat 
*)  DATASOURCE.XML definice pro uživatelský editor dat 
*)  *.EXE další programový soubor modelu 
*)  *.PDF další soubory dokumentace/nápovědy 
**)  UI.SET soubor uživatelských nastavení 
***) VHBEDITOR.WM3/CF3 mapový projekt WebMap pro umístění do nové úlohy 
****)  UIDATA.XLS soubor zajišťující načítání dat úloh do MS Excel 
****)  UIDATA.XLSM soubor zajišťující načítání dat úloh do MS Excel 2010 
*****)  *.* dočasné pracovní soubory a složky 
 
Poznámky: 
*) Volitelné. Složení souborů závisí na požadovaném sestavení modelu. 
**)  Soubory jsou ukládány do složky uživatelských nastavení „VSTOOLS“ umístěné ve složce dat uživatele 

operačního systému. Umístění složky dat uživatele je závislé na verzi operačního systému (složka je 
obvykle nastavena jako skrytá), typické umístění složky je např. 
„C:\Users\uzivatel\AppData\Local\VSTOOLS“. 

***) Soubor je pod názvem definovaným v konfiguraci aplikace kopírován při zakládání nové úlohy do složky 
úlohy. Soubor obsahuje definici mapového projektu WebMap využívanou editorem „vhbeditor“ pro 
zobrazení mapových pohledů. Při správě (úpravách) souboru prostřednictvím administračních nástrojů 
aplikace probíhá úprava souboru nad daty aktuálně vybrané úlohy a soubor je do/z této složky aplikací 
automaticky synchronizován. 

****) Soubory jsou pod názvy definovanými v konfiguraci aplikace kopírovány do složek úloh při zakládání 
nové úlohy. Soubor „xls“ je určen pro verze MS Excel pracující s formátem „xls“, soubor „xlsm“ je určen 
pro verze MS Excel pracující s formátem „xlsx“ (resp. „xlsm“ pro podporu maker). 

*****) Soubory jsou dočasně ukládány do složky „temp“ umístěné ve složce uživatelských nastavení aplikace 
(viz výše, typické umístění složky je např. „C:\Users\uzivatel\AppData\Local\VSTOOLS\temp“). Složka 
„temp“ existuje pouze za běhu aplikace a při ukončení aplikace je vždy automaticky odstraněna. 

******) Složka obsahuje vzory vybraných souborů úloh pro jednotlivá sestavení. Vzor je používán během 
procesu vytváření nové úlohy. Podrobné údaje o obsahu složky vzoru vybrané úlohy a o úloze vzoru 
během procesu vytváření nové úlohy jsou uvedeny v dalším textu. 
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Data řešených úloh (geodatabáze) pak, v závislosti na konfiguraci sestavení, mohou obsahovat 
následující soubory: 

*) ULOHA.INF řídící soubor úlohy, povinné 
*) ULOHA.LOG protokol o řešení úlohy 
*) ULOHA_DATA.XLS soubor umožňující přímé načtení dat ze souborů do MS Excel 
*) ULOHA_DATA.XLSM soubor umožňující přímé načtení dat ze souborů do MS Excel 2010 
**)  ~ERR.TMP pracovní soubor indikace chyby ve výpočtu  
***) ULOHA.UPD soubor informací o datech, jen pro distribuci aktualizačních dat 
 *.TXT vstupní/výstupní data úlohy 
 *.MIF/*.MID geografická data úlohy pro prostorové analýzy 
****) *.SHP / *.SHX / *.DBF geografická referenční data 
****) *.HRR / *.TIF / *.TFW / *.* další referenční data 
****) VHB.WM3/VHB.CF3 soubory konfigurace zobrazení geodatabáze v editoru dat 

 
Poznámky: 
*) Název souboru lze nastavit v konfiguraci aplikace. 
**) Název souboru lze nastavit v konfiguraci aplikace. Dočasný soubor, je generován spouštěnými 

aplikacemi/moduly pro předání informace o případném chybovém stavu během výpočtu. Soubor je 
aplikací po převzetí informace o chybě automaticky odstraněn. 

***) Název souboru lze nastavit v konfiguraci aplikace. Soubor je generován aplikací pouze za účelem 
distribuce (exportu a následného importu) aktualizačních/doplňkových dat. Obsahuje informace určené 
k doplnění/připojení k informacím stávající úlohy souvisejících s načtením aktualizačních dat. 

****) Při použití příslušného editoru dat. Editor dat „vhbeditor.exe“ je součástí nástrojů VSTOOLS. Pro 
konfiguraci zobrazení mapových vrstev v editoru je nutným nástrojem aplikace WebMap, jejímž autorem 
je Hydrosoft Veleslavín, s.r.o. 

Podrobný popis struktury uložení dat úlohy (geodatabáze) je uveden v popisu datového modelu (kapitola 
„Datový model“) dále v textu. 

 

 

Úlohy mohou, v rámci jedné složky úloh (viz dále), používat sdílená (společná) referenční data. Tato 
sdílená data musí být vždy umístěna ve složce sdílených dat: 

*) $SHARED$ složka sdílených dat 

 
Poznámky: 
*) Složka sdílených dat je vždy společná pro jednu složku úloh a je vždy umístěna na úrovni jednotlivých 

úloh. Složku lze vytvořit nebo odstranit pomocí funkcí aplikace. Možnost použití sdílené složky, resp. v ní 
obsažených sdílených dat, je závislá na konfiguraci daného sestavení aplikace, zejména na konfiguraci 
zobrazení geodatabáze v editoru dat. Jsou-li shodná data dostupná jak ve složce úlohy tak i ve sdílené 
složce, řídí se přednost použití definicí daného modulu využívajícího daná data (není-li v konkrétním 
případě uvedeno jinak, mají přednost data uložená ve složce úlohy před sdílenými daty). Při použití 
sdílených dat je vždy třeba dbát zvýšené opatrnosti při kopírování dat mezi různými složkami úloh (různé 
složky úloh mohou obsahovat ve sdílené složce různá data, např. jinak geograficky vymezená atp.). 
Primárně je složka určena ke sdílení referenčních geografických dat, zejména rastrových podkladových 
map. Obsah sdílené složky není (nemusí být) předmětem některých souborových operací s úlohami (jako 
je např. import dat nebo export/import aktualizační datové sady). 
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3.2 INSTALACE 

Aplikace by měla být instalována na lokální pevný disk počítače. Instalace na sdílené úložiště (místo 
v síti/síťový disk) je možná, může však mít (v závislosti na parametrech a konfiguraci sítě) za 
následek snížení výkonu aplikace (rychlosti výpočtů). V tomto případě je třeba mít na paměti, že 
rychlost výpočtů je i v tomto případě primárně závislá na parametrech počítače, na němž je aplikace 
spouštěna (lokální počítač). 

Vlastní instalace aplikace se provede, v závislosti na způsobu distribuce aplikace, spuštěním 
instalátoru programu nebo zkopírováním souborů. Instalace sestavení spočívá z instalace výše 
uvedených programových souborů, souborů knihoven, konfiguračních souborů a souborů nastavení 
a vytvoření vzorových datových složek.  

Pro umístění dat pro výpočty (úloh) platí, že mohou být umístěny jak na lokálním disku počítače tak  
na síťovém (sdíleném) úložišti. Aplikace za běhu zajišťuje kontrolu výhradního přístupu uživatele 
k datům vybrané úlohy, úložiště tedy může být sdíleno více uživateli. Doporučené umístění dat úloh 
je na lokální pevný disk počítače, což je optimální z hlediska rychlosti přístupu k datům a provádění 
výpočtů. Při umístění na síťové úložiště může docházet, zejména s ohledem na parametry a vytížení 
místní sítě, ke zpomalení průběhu výpočtů (přenos dat po síti). 

3.2.1 Instalace s použitím instalátoru 

Při instalaci  pomocí instalátoru se vytvoří spouštěcí ikona na ploše počítače a také příslušná složka 
v nabídce „Start“. Instalace pomocí instalátoru může vyžadovat oprávnění administrátora operačního 
systému. 

3.2.2 Instalace zkopírováním složky aplikace 

Při instalaci zkopírováním obsahu provede uživatel instalaci aplikace zkopírováním složky aplikace 
na pevný disk svého počítače, nejlépe přímo do kořenového adresáře (např. "C:\"). Po zkopírování 
je vhodné zkontrolovat, zda při kopírování nedošlo k označení kopírovaných složek nebo souborů 
atributem "jen ke čtení" (jde o vlastnost některých verzí operačních systémů firmy Microsoft). Pokud 
k tomuto došlo,  atribut "jen ke čtení" u složek i souborů lze zrušit kliknutím pravým tlačítkem myši na 
název složky a poté volbou "Vlastnosti > zrušit zaškrtnutí jen pro čtení > Použít změnu pro složku, 
podsložky i soubory" (zrušení atributu pro všechny zkopírované soubory, v opačném případě 
nebudou programy moci do souborů zapisovat data). Aplikace se pak spustí kliknutím na ikonu 
aplikace "UI.EXE", nebo si uživatel může pro snadné spuštění vytvořit zástupce na ploše kliknutím 
pravým tlačítkem myši na soubor "UI.EXE" a vybráním volby "Odeslat > Plocha (vytvořit zástupce)". 

Po instalaci aplikace se automaticky nastaví výchozí složka úloh do adresáře „DATA“ v adresáři s 
instalací aplikace. Jsou-li součástí instalace vzorová/ukázková data, jsou umístěna v této výchozí 
složce úloh. 
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4 UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ 

4.1 CHARAKTERISTIKA UŽIVATELSKÉHO ROZHRANÍ 

Hlavní část uživatelského rozhraní programu tvoří formulář správce úloh. 

 

Okno správce úloh je vertikálně rozděleno do dvou částí. Levá část slouží k organizaci úloh 
prostřednictvím tzv. „složek úloh“, pravá část pak zobrazuje informace o aktuálně vybrané úloze. 
V horní části okna se nachází konfigurovatelné menu sloužící pro práci s úlohami a volání 
výpočetních programů a editorů, v dolní části se pak nachází stavový řádek informující o aktuálně 
prováděných operacích. 
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4.2 ÚLOHY A SLOŽKY ÚLOH 

Úlohy jsou organizovány prostřednictvím tzv. složek úloh.  Složka úloh obsahuje tematicky související 
úlohy, např. různé varianty zpracovávané v rámci jednoho územně i časově vymezeného výpočtu. 
Úlohou se pak rozumí sada (vstupních, výstupních, referenčních) dat tvořících jedno konkrétní 
řešení. Data tvořící úlohu jsou jak vlastní vstupní a výstupní data, tak také informační a konfigurační 
soubory úlohy, protokoly o řešení úlohy a referenční  data, která sice nevstupují do výpočtů, avšak 
mohou být využita např. pro vizualizaci v připojeném editoru apod. Po technické stránce úlohu pak 
tvoří soubory různých typů a formátů uložené v jedné složce (adresáři) souborového systému. 

Z hlediska souborového systému je tedy složka úloh složka (adresář) obsahující adresáře, z nichž 
každý obsahuje soubory tvořící jednu samostatnou úlohu. 

Úlohy jsou organizovány prostřednictvím ovládacích prvků v levé části okna správce úloh a pomocí 
příkazů menu „Úloha“. 

Tzv. „výchozí složkou úloh“ je složka úloh tvořená složkou „data“ v adresáři instalace aplikace. Tato 
složka úloh je aplikací vždy načtena a uživatel ji nemůže ze seznamu složek úloh odstranit. Úlohy 
uložené v této složce úloh jsou v aplikaci vždy dostupné. Výchozí složka úloh je v seznamu složek 
úloh barevně zvýrazněna (v závislosti na konfiguraci aplikace). 

Na následujícím obrázku je zobrazena ukázka uložení dat v souborovém systému odpovídající 
ukázce zobrazení složky úloh a úlohy uvedené na předchozím obrázku. Složka úloh „DATA_POH“ 
obsahuje jednotlivé úlohy „HA2D_US“, „HA2D_US_03“, atd. Pokud je úloha formálně neúplná, není 
aplikací identifikována jako úloha a ve správci úloh nebude zobrazena (například  chybějící řídící 
soubor úlohy „inf“ definovaný v konfiguraci modulu, viz dále). 

Složka úloh může dále obsahovat složku sdílených dat „$shared$“. Sdílená data jsou (referenční) 
data společná pro všechny úlohy umístěné v dané složce úloh. Tato data pak nemusí být (duplicitně) 
umístěna v jednotlivých úlohách, ale jsou úlohami sdílena z této (sdílené) složky. 
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4.3 PRÁCE S ÚLOHAMI – SYSTÉM ZAMYKÁNÍ A ODEMYKÁNÍ ÚLOH 

Aplikace je vybavena systémem tzv. zamykání úloh. Systém zamykání úloh může být aktivován nebo 
deaktivován administrátorem (viz dále). Je-li systém zamykání úloh aktivní, je každá úloha ve 
výchozím stavu zamknuta. Pro zahájení práce s úlohou (prohlížení/editace dat, provádění výpočtů, 
atp.) je třeba úlohu nejdříve pomocí příslušného tlačítka nebo položky nabídky odemknout. Při výběru 
jiné úlohy je odemknutá úloha automaticky zamknuta. Úlohu lze zamknout také manuálně příslušným 
tlačítkem/položkou nabídky. 

Úlohu nemusí být možné odemknout v následujících případech: 

• úloha je jiného typu než je aktuální sestavení aplikace (typ/sestavení úlohy neodpovídá 
sestavení/režimu aplikace, data úlohy tedy nejsou kompatibilní s aktuálním sestavením a proto 
nelze úlohu odemknout) 

• úloha je již otevřena jiným uživatelem (je třeba vyčkat zavření/zamknutí úlohy jiným uživatelem 
a poté již lze úlohu odemknout; s jednou úlohou nemůže pracovat ve stejném okamžiku více 
uživatelů) 

 

Systém zamykání úloh může být zapnut, zcela vypnut nebo může běžet v režimu s potlačením 
dialogových hlášení (viz dále konfigurace aplikace). Na následujícím obrázku je ukázka zobrazení 
nabídky pro zamknutí/odemknutí úlohy při vypnutém systému zamykání úloh (nabídky pro zamknutí 
i odemknutí úlohy jsou neaktivní). 

 

 

Aplikace umožňuje také výběr několika úloh najednou. Výběr více úloh je možné provést kliknutím 
myši na daných úlohách se současným stisknutím klávesy CTRL nebo SHIFT. Při výběru více úloh 
najednou nejsou dostupné některé funkce aplikace.  
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4.4 PRVKY UŽIVATELSKÉHO ROZHRANÍ SPRÁVCE ÚLOH A JEJICH 
VÝZNAM 

Jak již bylo uvedeno, levá část okna správce úloh slouží pro organizaci úloh, pravá část pak pro práci 
s informacemi o úloze. Jednotlivé prvky mají následující význam: 

Složky úloh 
Seznam složek úloh slouží k výběru složky úloh obsahující řešenou úlohu. Doplnění složky úloh do seznamu nebo odebrání 
složky ze seznamu se provádí prostřednictvím příkazů nabídky „Úloha“ nebo pomocí příslušných tlačítek. 

Úlohy 
Zobrazuje všechny úlohy obsažené ve zvolené složce úloh a slouží k výběru konkrétní úlohy pro práci, přidání nové nebo 
odstranění stávající úlohy se provádí prostřednictvím příkazů nabídky „Úloha“. Tlačítkem u pravého horního okraje seznamu 
úloh je možné provádět základní operace s úlohou, jako například uložit změny provedené v editovatelných polích v pravé 
části formuláře pro aktuálně vybranou úlohu, vytvořit kopii úlohy, zobrazit protokol o řešení úlohy atp. 

Úloha 
Identifikátor úlohy, je shodný s označením vybrané úlohy v panelu „Úlohy“.  

Datum řešení úlohy 
Datum posledního provedení výpočtů úlohy. Je vyplňováno automaticky v závislosti na spouštění výpočtu úloh 
prostřednictvím nabídky „Nástroje“. 

Stav řešení úlohy 
Zobrazuje definovaný stav řešení úlohy. Stavy řešení úlohy jsou definovány v konfiguraci programu (viz dále) a, v závislosti 
na konfiguraci programu, mohou řídit (omezovat) možnosti editace dat nebo spouštění výpočtů dané úlohy. 

Název úlohy * 
Uživatelský název úlohy, lze editovat. 

Řešená zájmová oblast * 
Jednořádkový popisný údaj blíže specifikující řešení, lze editovat. 

Hydrologický podklad * 
Jednořádkový popisný údaj blíže specifikující řešení, lze editovat. 

Požadavky na zdroje * 
Jednořádkový popisný údaj blíže specifikující řešení, lze editovat. 

Technické parametry objektů * 
Jednořádkový popisný údaj blíže specifikující řešení, lze editovat. 

Popis * 
Víceřádkový popisný údaj blíže specifikující řešení, lze editovat. 

Poznámka: Položky označené * jsou popisné položky sloužící k popisu úloh pro uživatele, nejsou 
používány pro vlastní výpočty a mohou mít v závislosti na konfiguraci aplikace jiný než zde uvedený 
název a obsah. 
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4.5 NABÍDKY UŽIVATELSKÉHO ROZHRANÍ 

Struktura a obsah nabídek dostupných z lišty v horní části okna je závislá na konfiguraci daného 
sestavení provedené správcem aplikace v administračním režimu. Má dvě části - část pevnou, která 
je v zásadě neměnná (rozsah a funkce nabídek je plně dána vlastnostmi aplikace a pro jednotlivá 
sestavení je možná pouze modifikace zobrazení nabídek) a část plně konfigurovatelnou, jejíž obsah 
se řídí výhradně konfiguračními parametry a příkazy (viz dále). Do první části patří zejména nabídka 
„Úloha“ a s ní přímo související tlačítka zobrazovaná v hlavním okně aplikace. Do druhé části pak 
patří nabídky „Data“, „Výpočty“ a „Nápověda“. 

Typicky lišta nabídek obsahuje položky uvedené na následujícím schématu. 

Na obrázku je ukázka nabídky „Úloha > Export/Import““. 
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Úloha *** 
Nástroje pro práci s úlohou. 

Odemknout 
Umožní odemknutí vybrané úlohy pro editaci a/nebo prohlížení dat a provádění výpočtů. 

Zamknout 
Zamkne vybranou úlohu a tím zabrání editaci/prohlížení dat a spouštění výpočtů. 

Kopie úlohy 
Vytvoří novou úlohu na základě vybrané úlohy. Během vytváření kopie úlohy jsou odstraněna výstupní data úlohy. 
Při kopírování dat jsou zároveň v případě potřeby do cílové složky úloh doplněna chybějící sdílená data. 

Smazat úlohu 
Odstraní data vybrané úlohy. Operace je nevratná. 

Protokol o řešení 
Zobrazí protokol o řešení vybrané úlohy obsahující podrobný záznam o průběhu řešení úlohy. 

Uložit informace o úloze 
Uloží změny v informacích o úloze provedené v editovatelných polích formuláře. 

Obnovit zobrazení seznamu úloh 
Obnoví seznam úloh načtením úloh zvolené složky úloh z disku a aktualizuje informace o případném zamknutí 
vybrané úlohy jiným uživatelem). 

Přejmenovat/Přesunout 
Umožní změnu názvu vybrané úlohy nebo její přesunutí do jiné složky úloh. Při přesunu dat jsou zároveň v případě 
potřeby do cílové složky úloh doplněna chybějící sdílená data. 

Nová úloha 
Vytvoří novou prázdnou úlohu. Je vytvořena struktura tabulek včetně hlaviček a dalších souborů úlohy. Funkce je 
určena zejména pro následné hromadné plnění dat např. z databázového systému. 

Export/Import 
Nástroje pro provádění exportu nebo importu úloh. 

Export úlohy 
Umožní exportovat úlohu do zvoleného cíle na disku ve formátu složky úlohy nebo ve formátu archivu zip. 
V průběhu exportu mohou být do dat úlohy volitelně doplněny sdílené soubory (soubory obsažené ve 
sdílené složce, nejsou-li obsaženy v datech vlastní úlohy). 

Import úlohy 
Umožní importovat úlohu ze zadaného umístění (úloha ve formátu složky nebo ve formátu archivu zip). 
Při načítání úlohy z formátu zip musí být tento soubor generován funkcí exportu dat aplikace nebo musí 
splňovat požadavky aplikace na importovaný soubor zip (jeden archiv zip musí obsahovat právě jednu 
úlohu umístěnou v příslušném adresáři úlohy). 

Aktualizace/doplnění dat úlohy 
Umožňuje načtení aktualizačních dat do vybrané úlohy. Vybraná úloha musí být odemknuta a stav řešení 
úlohy musí mít administrátorem povolenou aktualizaci vstupních dat (obvyklé je povolení aktualizace dat 
pro stav řešení „Nová úloha“). 

Vytvořit aktualizační sadu dat ** 
Na základě vybrané úlohy vytvoří aktualizační datovou sadu. Funkce je určena pouze administrátorovi a 
je dostupná pouze v administračním režimu. Funkce nepracuje s daty umístěnými ve sdílené složce. 

Export protokolu o řešení úlohy 
Umožní zkopírování protokolu o řešení vybrané úlohy do zvoleného cíle na disku. 

Odeslat e-mailem 
Umožňuje přímé odeslání vybraných informací o úloze nebo datových souborů úlohy e-mailem prostřednictvím 
výchozí e-mailové klientské aplikace. Funkce vyžaduje spuštěnou klientskou e-mailovou aplikaci. Není funkční při 
použití přístupu k e-mailové schránce například prostřednictvím internetové stránky a funkčnost může dále  záviset 
také na typu e-mailového klienta. 
Převést typ úlohy/sestavení * 
Umožňuje provést změnu definice typu úlohy/sestavení. Funkce je dostupná pro úlohy jiného typu než je aktuální 
sestavení aplikace a pouze za podmínky, že je aplikace spuštěna v režimu umožňujícím uživateli přepínat 
minimálně mezi dvěma režimy sestavení. Použití funkce vyžaduje detailní znalost funkcí jednotlivých sestavení. 
Pozor: Nesprávné použití funkce může mít v kombinaci s prováděním editace dat nebo výpočtů, za následek 
poškození dat úlohy! 

Složka úloh 
Umožní přidání nebo odstranění složky úloh na/ze seznamu. 

Přidat složku na seznam 
Přidá složku úloh na seznam tak, aby s ní bylo možno pracovat. 

Odebrat složku ze seznamu 
Odstraní složku úloh ze seznamu. Přitom nedojde k odstranění složky ani dat z úložiště/disku počítače, 
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pokud složka obsahuje úlohy nebo jakákoliv jiná data. Pouze je-li složka zcela prázdná, je odstraněna 
z úložiště/disku. 

Vytvořit složku pro sdílená data  
Ve vybrané složce úloh vytvoří složku pro sdílená data. 

Odstranit složku pro sdílená data  
Z vybrané složky úloh odstraní složku pro sdílená data, včetně celého jejího obsahu (dat ve složce). Před 
zahájením odstraňování sdílené složky a jejího obsahu mohou být sdílené soubory volitelně doplněny do 
jednotlivých úloh. 

Optimalizovat velikost  
Provede analýzu obsahu jednotlivých úloh ve vybrané složce a, v závislosti na definici datového modelu, 
přesune soubory s definovanou možností sdílení do sdílené složky. Pokud se v některých úlohách liší 
verze sdílených souborů (velikost a/nebo datum změny souboru), jsou tyto odlišné verze ve složkách úloh 
ponechány (do sdílené složky jsou přesunuty pouze soubory se shodnou verzí). 
 

Data *** 
Nabídka určená k volání editorů dat. Obsah je plně dán konfigurací modulu UI (viz dále). 

Prohlížet/editovat data *** 
Otevře editor dat v režimu editace nebo prohlížení dat. 

Zobrazit data tabulek v html *** 
Zobrazí integrovaný html prohlížeč dat. 

Zobrazit data tabulek v MS Excel *** 
Spustí aplikaci MS Excel a načte do ní data všech tabulek datového modelu. Podmínkou je instalace aplikace MS 
Excel (nebo odpovídajícího editoru/prohlížeče podporujícího makra) s povolným spouštěním maker na počítači a 
asociace souborů typu „xls“ (nebo „xlsm“) s touto aplikací. 

Konfigurovat editor * 
Otevře editor dat v konfiguračním režimu umožňujícím provádět kompletní nastavení uživatelského prostředí 
editoru dat. 

Upravit projekt WebMap * 
Otevře konfigurační soubor mapových podkladů editoru v aplikaci WebMap a umožní provedení úprav nastavení 
zobrazení referenčních mapových podkladů. Pro použití funkce musí být v instalační složce aplikace dostupná 
aplikace WebMap. Editace konfiguračního souboru (souboru projektu WebMap) probíhá ve složce aktuální úlohy, 
před zahájením editace je automaticky aktualizován soubor projektu ve složce úlohy systémovým souborem 
umístěným ve složce instalace aplikace, po dokončení editace je aktualizovaným soubor ze složky úlohy 
aktualizován systémový soubor projektu ve složce instalace aplikace (vzájemné aktualizace souboru vyžadují 
potvrzení operace uživatelem, v průběhu vzájemných aktualizací jsou v souboru projektu automaticky upraveny 
nastavené rozsahy zeměpisných souřadnic zájmové oblasti). 

Aktualizovat projekt WebMap * 
Aktualizuje konfigurační soubor mapových podkladů editoru (projekt WebMap) v datech úlohy systémovým 
souborem uloženým ze složky aplikace. Nastavení mezí mapy použité v původním souboru ve složce úlohy 
zůstane zachováno. 

Výpočty *** 
Nabídka určená ke spouštění výpočtů. Obsah je plně dán konfigurací modulu UI (viz dále). 

Simulační výpočet *** 
Zobrazí integrovaný html prohlížeč dat. 

Nápověda *** 
Obsah položky „Nápověda“ je určen definicí konfigurace modulu. Vždy obsahuje položku „O aplikaci“. 

Uživatelská příručka *** 
Uživatelská příručka/dokumentace. 

Datový model – přehled tabulek *** 
Vypíše seznam tabulek datového modelu. 

Datový model – tabulky *** 
Vypíše strukturu tabulek datového modelu. 

Datový model – číselníky *** 
Vypíše definice a obsah číselníků/seznamů. 

Licence *** 
Licenční podmínky. 

Úvodní dialog 
Nastavení zobrazení/skrytí úvodního dialogového okna. 

O aplikaci 
Informace o aplikaci. 
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Správa aplikace ** 
Nástroje pro správu konfigurace modulu UI. Určeno pouze pro administrátora. Nabídka je dostupná pouze v administračním 
režimu (viz dále). 

Konfigurační parametry ** 
Definice konfigurace modulu UI. 

Datový model – přehled tabulek ** 
Zobrazení výpisu datového modelu ve formě seznamu tabulek. 

Datový model – výpis tabulek ** 
Zobrazení výpisu datového modelu ve formě výpisu struktury tabulek. 

Datový model – výpis číselníků ** 
Zobrazení výpisu datového modelu ve formě výpisu obsahu číselníků. 

Datový model – výpis dat ** 
Zobrazení výpisu datového modelu ve formě výpisu dat tabulek vybrané úlohy. 

Konfigurační soubory ** 
Umožňuje provést export/import konfiguračních souborů aplikace do/ze zvoleného umístění na disku. 

Složky ** 
Přímé otevření složek využívaných aplikací. 

Nastavení systému ** 
Nástroje pro nastavení systému. 

Nastavení práv .NET Framework pro spouštění aplikací ze síťového... ** 
Nastavení práv .NET Framework pro spouštění aplikací ze síťového umístění. Aplikaci je třeba nejprve nainstalovat 
na lokální počítač a poté provést nastavení. Aplikaci lze po provedení nastavení z lokálního počítače odstranit. 

Sestavení * 
Přepínač režimu aplikace (sestavení), je-li aplikace spuštěna s možností přepínání více režimů. 

 

 

Poznámky:  
*  položky jsou dostupné pouze za specifických podmínek 
**  položky jsou dostupné pouze v administračním režimu 
***  položky jsou zobrazeny v závislosti na konfiguraci aplikace, uvedený tvar odpovídá typickému nastavení 
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4.6.1 Poznámky k vybraným položkám nabídek 

 

Kopie úlohy 

Kopie vybrané úlohy je přesnou kopií zdrojové úlohy. Při vytváření kopie úlohy je vytvořena kopie 
vybrané úlohy, ze které jsou (v případě že již byl proveden výpočet) odstraněna všechna výstupní 
data. Kopie úlohy může být vytvořena v aktuální nebo libovolné jiné složce úloh registrované 
v aplikaci. 

Poznámka: Pokud ve složce úloh zdrojové úlohy existují sdílená data (data ve sdílené složce), je při 
kopírování dat do jiné složky úloh automaticky ověřena existence odpovídajících sdílených dat 
v cílové složce úloh a případná chybějící data (soubory) jsou do této složky doplněna (zkopírována, 
v případě potřeby je cílová sdílená složka automaticky vytvořena). Při doplňování (kopírování) 
sdílených souborů do cílové sdílené složky nejsou přepisovány již existující soubory. Při kopírování 
dat mezi složkami úloh se sdílenými daty je vždy třeba mít na paměti možnost rozdílného obsahu 
sdílených souborů ve zdroji a cíli kopírování a úlohy se sdílenými daty kopírovat pouze mezi 
obsahově vzájemně kompatibilními složkami. 

 

Protokol o řešení 

Protokol o řešení obsahuje záznam o průběhu všech výpočtů provedených pro vybranou úlohu a o 
případných chybách, které se v průběhu zpracování vyskytly.  Každý záznam je označen přesným 
datem a časem zpracování. 

 

Export úlohy 

Funkce umožňuje odeslání kopie úlohy na zvolené úložiště/disk. Export může být proveden 
zkopírováním složky úlohy (dojde k fyzickému zkopírování složky s daty úlohy do zvoleného cíle) 
nebo uložením dat vybrané úlohy do archivu zip (archiv zip je uložen do uživatelem zvolené složky a 
úlohu z něj lze načíst přímo funkcí „Import úlohy“ nebo rozbalením úlohy archivačním programem  a 
následným importem rozbalené úlohy do aplikace). Funkci lze využít k archivaci/zálohování 
jednotlivých úloh. V průběhu exportu je volitelně možné provést doplnění sdílených dat (dat ze 
sdílené složky) do dat úlohy (doplní se pouze soubory neobsažené v datech úlohy). 

 

Import úlohy 

Funkce umožňuje načtení dat z exportního zip souboru nebo z vyexportované složky. Soubor zip 
musí být vytvořen funkcí „Export úlohy“ nebo musí být kompatibilní s funkcemi export/import 
podporovanými aplikací (musí obsahovat data právě jedné úlohy uložená v jediné složce, kromě 
označení složky úlohy nesmí obsahovat další adresářovou strukturu ani další soubory). 

 

Aktualizace/doplnění dat úlohy 

Funkce je určena k načtení tzv. aktualizačního balíčku dat. K distribuovaným datům (úloha) může být 
vydán tzv. aktualizační balíček dat. Tento aktualizační balíček neobsahuje všechna data úlohy, nýbrž 
pouze data, která mají být do úlohy doplněna (rozšíření rozsahu dat) nebo v úloze nahrazena 
(aktualizace dat). Takovýto balíček je možné načíst pouze do stávající úlohy umožňující editaci dat 
(tedy do úlohy nebo kopie úlohy, nad kterou ještě nebylo provedeno vyhodnocení). O provedení 
aktualizace pomocí aktualizačního balíčku je proveden záznam do protokolu o řešení úlohy (viz 
položka nabídky „Protokol o řešení“). 
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Přejmenovat/přesunout 

Funkce umožňuje provést změnu názvu úlohy nebo úlohu přesunout do jiné složky úloh. V průběhu 
přejmenování/přesunu úlohy nedochází, na rozdíl od vytváření kopie úlohy, k žádné manipulaci 
s daty úlohy (všechny data jsou zachována v původní podobě, včetně dat výstupních). 

Poznámka: Pokud ve zdrojové složce úloh existují sdílená data (data ve sdílené složce), je při 
přesunu úlohy do jiné složky úloh automaticky ověřena existence odpovídajících sdílených dat 
v cílové složce úloh a případná chybějící data (soubory) jsou do této složky doplněna (zkopírována, 
v případě potřeby je cílová sdílená složka automaticky vytvořena). Při doplňování (kopírování) 
sdílených souborů do cílové sdílené složky nejsou přepisovány již existující soubory. Při přesunu dat 
mezi složkami úloh se sdílenými daty je vždy třeba mít na paměti možnost rozdílného obsahu 
sdílených souborů ve zdroji a cíli přesouvání a úlohy se sdílenými daty přesouvat pouze mezi 
obsahově vzájemně kompatibilními složkami. 

 

Nová úloha 

Příkazem „Nová úloha“ lze vytvořit zcela novou „prázdnou“ úlohu. Bude vytvořena struktura úlohy 
(struktura všech vstupních tabulek atp.), ale tato úloha nebude obsahovat žádná data, a to ani údaje 
o profilech, říční síti nebo průtokové řady. Výjimkou mohou být vybraná předdefinovaná data, jako 
jsou některé obecné parametry pro vyhodnocení dat (např. limity bilančních stavů atp.). Tato volba 
je vhodná pro vytvoření výchozího stavu úlohy při hromadném plnění dat externími nástroji a vyžaduje 
znalost datového modelu. 

 

Optimalizovat velikost 

Optimalizace velikosti obsahu složky úloh umožňuje automatické přesunutí (sloučení) souborů 
s definovanou možností sdílení mezi úlohami do složky sdílených dat. To umožňuje výraznou úsporu 
místa na disku, zejména např. v případech vytváření kopií (variant) jednotlivých úloh, kdy sdílená 
data nemusí být obsažena v každé úloze. Pokud jsou v průběhu optimalizace nalezeny v úlohách, 
resp. v úlohách a sdílené složce, různé verze téhož souboru, jsou verze tohoto souboru neshodující 
se s verzí souboru ve sdílené složce v jednotlivých úlohách zachovány. 

Funkci lze využít také k odstranění případných duplicit (výskyt identických souborů ve složkách úloh 
a ve sdílené složce) vzniklých například v důsledku kopírování nebo přesunů úloh mezi různými 
složkami úloh (při kopírování nebo přesunech úloh mezi různými složkami úloh se v případě potřeby 
pouze doplňují data do sdílených složek, s daty úloh se však nemanipuluje). 

 

Prohlížet v Microsoft Excel 

Otevře aplikaci Microsoft Excel a automaticky do ní načte všechna tabulková data úlohy. Podmínkou 
pro provedení této operace je, že je na počítači nainstalovaná aplikace Microsoft Excel (nebo jiná 
odpovídající aplikace pro zobrazení souborů „xls“ s podporou maker Microsoft Excel) a dále musí být 
v aplikaci povoleno spouštění maker (buďto povoleno spouštění všech maker nebo povoleno 
spuštění maker po potvrzení uživatelem, tato možnost pak vyžaduje během načítání dat explicitní 
povolení provádění maker při každém použití funkce). Soubory typu „xls“ musí být asociovány s touto 
aplikací. Načtená data nelze přímo z takto otevřené aplikace Microsoft Excel uložit (z důvodu 
zachování integrity a konzistence vstupních a výstupních dat). Data však lze například kopírovat do 
jiného sešitu nebo do jiné aplikace. Načtená data odpovídají svou strukturou datovému modelu 
uložení dat, nejde tedy o uživatelské pohledy na data. 

Načtení dat do aplikace Microsoft Excel může být limitováno funkčními omezeními této aplikace. Jde 
například o omezení délky listu (počet záznamů na jednom listu).  

Tato funkce je doplňková a nenahrazuje uživatelský editor dat (viz dále). 
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Na následujících obrázcích je ukázka protokolu o načtení datových souborů do aplikace Microsoft 
Excel a ukázka načtených dat jedné z tabulek na listu aplikace. 
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Prohlížet data tabulek v html 

Funkce umožňuje prohlížení dat v integrovaném prohlížeči html (viz následující obrázky). Data nelze 
editovat, lze je však kopírovat do schránky například za účelem přenosu do jiné aplikace. Zobrazení 
dat odpovídá svou strukturou datovému modelu uložení dat, nejde tedy o uživatelské pohledy na 
data. 

Tato funkce je doplňková a nenahrazuje uživatelský editor dat (viz dále). 

 

V levé části okna je zobrazen seznam tabulek relevantních pro dané sestavení aplikace. Po kliknutí 
myší na vybranou tabulku jsou načtena data dané tabulky. 

Tlačítka/nabídky v horní části okna umožňují měnit zobrazení v prohlížeči, listovat daty a tisk dat.  

Nabídka „Zobrazení“ umožňuje v režimu prohlížení dat zanutí/vypnutí filtru sestavení (vypnutí filtru 
sestavení má za následek zobrazení seznamu tabulek obsahujícího všechny tabulky datového 
modelu, tj. i tabulky v aktuálním sestavení nepoužívané). 

Po výběru tabulky jsou data jsou zobrazena na listech po 1000 záznamech. Listovat daty lze pomocí 
tlačítek |<<, <<, >>, >>|.  

Lze také nastavit podmínku pro vyhledání/filtrování dat zobrazené tabulky. Uplatnění podmínky se 
provede stisknutím tlačítka >> za polem pro zadání podmínky. Použitá podmínka je pak zobrazena 
formou bublinové nápovědy nad položkou udávající počet záznamů (počet záznamů pak udává počet 
záznamů vyhovujících zadané podmínce). Po zadání podmínky jsou zobrazeny pouze záznamy, 
obsahující zadaný text. Podmínku lze zadat jako prostý text (fulltextové vyhledávání, hledá se výskyt 
řetězce v kterékoli položce záznamu), nebo ve tvaru „CISLOSLOUPCE:PODMINKA“ (např. 
„1:PRAHA“). Číslo sloupce pak odpovídá číslu sloupce zobrazovanému ve výpisu datového 
modelu/v záhlaví tabulky výpisu dat. Zobrazeny pak jsou záznamy, které v dané položce obsahují 
výskyt zadaného řetězce. Filtrování zobrazení záznamů podmínkou používá textové porovnávání 
hodnot (velikost písmen není brána v úvahu). Při změně zobrazení na jinou tabulku zůstává zadaná 
podmínka v platnosti. 

Položkami v pravé části nabídky lze snadno zobrazit výpis datového modelu (viz také dále).  
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Na následujících obrázcích je ukázka zobrazení při výběru všech záznamů (prázdná podmínka) a při 
výběru záznamů obsahujících zadaný řetězec (ukázka zobrazuje zadání podmínky pro fulltextové 
vyhledávání ve formátu „NAD1403“, pro vyhledání výskytu zadaného řetězce např. pouze ve sloupci 
„PRFNAD_ID“ by podmínka byla zadána ve formátu „0:NAD1403“). 
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Výpočty 

Nabídka „Výpočty“ umožňuje spouštění jednoduchých i složitých výpočtů (sekvencí výpočtů). 
Výpočty nejsou prováděny aplikací UI, ale jsou prováděny externími programy, které aplikace UI volá 
v definovaném sledu a s definovanými parametry.  

Před spuštěním simulačního výpočtu je třeba úlohu nejdříve odemknout pro výpočty (v případě 
aktivovaného systému zamykání úloh, viz výše). V závislosti na parametrech volání programů, resp. 
volaných programech jako takových nemusí být možné probíhající výpočty přerušit. Přerušení 
výpočtu se striktně nedoporučuje, neboť násilné přerušení zpracování by mohlo vést k uložení dílčích 
dat a vstupní a výstupní data by pak nebyla být konzistentní. Délka kompletního výpočtu závisí 
zejména na rozsahu zpracovávaných dat a parametrech počítače, na němž je výpočet prováděn. 
Zpracování trvá obvykle od několika desítek sekund nebo několika málo minut (menší rozsah dat) do 
několika desítek minut (velké objemy dat). 

Výpočet může probíhat v jedné nebo v několika fázích. Během výpočtu se dočasně skryje okno 
správce úloh a postupně se zobrazí informační okna jednotlivých výpočetních programů. V případě 
volání programů VSTOOLS se zobrazí ukazatel informující o postupu zpracování. Každá 
z výpočetních fází je indikována samostatným oknem volaného programu. V tomto okně je zobrazen 
ukazatel postupu zpracování, informace o uplynulé době zpracování, o postupu zpracování v % a 
informace o aktuální fázi zpracování. Zobrazované informace poskytují vždy údaje o  celkovém 
postupu zpracování v rámci celého výpočtu bez ohledu na to, ve které fázi se zpracování právě 
nachází (bez ohledu na to, z kolika fází se zpracování skládá, tj. kolik programů je během výpočtu 
voláno). 

Například při výpočtu probíhajícím ve třech fázích proběhne nejprve první ... 

 

... poté druhá ... 

 

... a nakonec třetí, závěrečná fáze výpočtu. 

 



VSTOOLS.UI 

Uživatelská a administrační příručka 28 

Datový model – přehled tabulek 

Funkce zobrazí seznam tabulek s uvedením akronymu a názvu tabulky. Způsob zobrazení lze upravit 
dostupnými volbami nabídky „Zobrazení“. Na obrázcích je ukázka výpisu seznamu tabulek  datového 
modelu a ukázka voleb zobrazení výpisu prostřednictvím nabídky „Zobrazení“. 
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Datový model – tabulky 

Funkce zobrazí výpis struktury tabulek datového modelu. Způsob a rozsah zobrazení lze nastavit 
pomocí dostupných voleb nabídky „Zobrazení“. Na obrázcích je ukázka výpisu struktury tabulek 
datového modelu s různým nastavením možností zobrazení. 
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Datový model – číselníky 

Funkce zobrazí výpis číselníků datového modelu a jejich položek. Vypsán je úplný seznam uložených 
definic (seznam není filtrován pro konkrétní sestavení). Způsob a rozsah zobrazení lze nastavit 
pomocí dostupných voleb nabídky „Zobrazení“. 
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4.6 TLAČÍTKA UŽIVATELSKÉHO ROZHRANÍ 

Tlačítka dostupná v okně správce úloh slouží k rychlému ovládání hlavních, často používaných funkcí 
(vybrané funkce nabídky „Úloha“, viz výše). Všechny funkce aplikace jsou pak dostupné 
prostřednictvím uživatelských nabídek (menu) v horní části okna. Popis jednotlivých funkcí je blíže 
uveden v předchozím textu. 

Tlačítka pro práci se složkami úloh: 

přidat složku úloh na seznam 

odstranit složku úloh ze seznamu 

Indikátor sdílených dat:* 

úlohy nesdílejí žádná data (sdílená složka v dané složce úloh neexistuje) 

úlohy mohou sdílet data (ve složce úloh existuje prázdná sdílená složka) 

úlohy sdílejí data (ve složce úloh existuje sdílená složka a tato složka obsahuje data) 

Tlačítka pro práci s úlohami: 

zámek úlohy – úloha je odemknuta pro editace a výpočty 

zámek úlohy – úloha je zamknuta 

zámek úlohy – typ úlohy/sestavení neodpovídá sestavení aplikace 

zámek úlohy – úloha je již otevřena jiným uživatelem 

kopie úlohy 

smazat úlohu 

protokol o řešení 

obnovit zobrazení seznamu úloh 

uložit informace o úloze 

Tlačítka pro zobrazení editorů dat a pro provádění výpočtů (v závislosti na nastavení aplikace): 

 spuštění výpočtu, spuštění zpracování dat 

otevření dat úlohy v editoru nebo prohlížeči 

Ostatní tlačítka: 

 tažením lze změnit velikost okna aplikace 

 

Na následujícím obrázku jsou zobrazena tlačítka tak, jak se zobrazují v hlavním okně aplikace. 

 
* Pouze indikátor stavu. Po najetí kurzorem myši na tlačítko je zobrazen seznam aktuálně sdílených souborů. 
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5 KONFIGURACE 

5.1 SPUŠTĚNÍ APLIKACE S PARAMETRY 

Aplikaci UI lze prostřednictvím parametrů příkazové řádky při spouštění zadat typ sestavení, v jehož 
režimu bude spuštěna. Pokud není aplikaci předán typ sestavení prostřednictvím parametru 
příkazové řádky, spustí se v režimu sestavení definovaném v konfiguraci aplikace (viz dále).  

Není-li definováno žádné uživatelské sestavení, spustí se aplikace ve výchozím režimu se 
zobrazením standardní úvodní obrazovky a se standardní nastavením ovládacích prvků. 

Prostřednictvím příkazové řádky lze spustit aplikaci v režimu umožňujícím přepínání mezi několika 
sestaveními. V tomto případě se kódy sestavení zapíší jako seznam oddělený středníkem, aplikace 
se pak spustí v režimu prvního uvedeného sestavení a v pravé horní části okna úloh se zobrazí 
nabídka pro přepínání režimu aplikace. 

Způsob zadání parametrů příkazové řádky: 

cesta\UI.EXE kod_sestaveni 

Příklad zadání parametrů příkazové řádky: 

C:\VSTOOLS\UI.EXE VHBMN 

 

6 ADMINISTRAČNÍ REŽIM 

Konfiguraci programu lze provádět pouze v administračním režimu. V běžném (uživatelském) režimu 
nejsou nástroje pro konfiguraci programu dostupné. 

6.1 PŘEPNUTÍ DO ADMINISTRAČNÍHO REŽIMU 

Přepnutí do administračního režimu se provede zobrazením okna „O aplikaci“ z nabídky „Nápověda“ 
současným stisknutím kláves „Shift“ + „A“ (současně nesmí být zapnuta klávesa „CapsLock“). 
Stejným postupem lze provést zpětně přepnutí z administračního do uživatelského režimu. 

Po přepnutí do administračního režimu se zobrazí položka nabídky „Správa aplikace“, 
prostřednictvím níž lze provádět všechny úkony konfigurace a administrace programu. Dále se 
zobrazí také vybrané položky ostatních nabídek, které nejsou určeny pro běžného uživatele (viz výše 
přehled nabídek programu a také dále konfigurační formuláře – editace dat a příkazy ). 

Vypnutí administračního režimu se provede stejným postupem jako jeho zapnutí. 

6.2 KONFIGURAČNÍ FORMULÁŘ 

Kompletní konfigurace programu se provádí prostřednictvím konfiguračního formuláře. Konfigurační 
formulář lze zobrazit z administračního režimu aplikace prostřednictvím nabídky „Správa aplikace > 
Konfigurační parametry“. Konfigurační formulář umožňuje nastavení jak uživatelských parametrů 
aplikace (režim sestavení, aktivace zamykání úloh, atd.), tak také všech parametrů aplikace i 
ostatních nástrojů VSTOOLS (nastavení volání programů, řízení výpočtů a správy úloh, definice a 
nastavení volání editorů dat, uložení definic datového modelu pro kopírování úloh atd.). 

Konfigurační data lokálních nastavení aplikace se ukládají do souboru „UI.CFG“ (jde o parametry 
charakteristické pro určitou skupinu uživatelů), konfigurační data aplikace a ostatních nástrojů 
VSTOOLS se ukládají do souboru „PRG.CFG“ (parametry vztahující se k jednotlivým sestavením 
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aplikace). Oba soubory se nacházejí v adresáři programu, soubor „PRG.CFG“ využívá nejen aplikace 
UI, ale i další aplikace nástrojů VSTOOLS. 

Poznámka: Aplikace dále automaticky generuje soubor uživatelských nastavení „UI.SET“. Soubor 
obsahuje zejména informace o uložených složkách úloh a je umístěn v systémové složce dat aplikací 
uživatele. Tato funkce nesouvisí s konfigurací aplikace v administračním režimu. 

Všechny funkce pro konfiguraci programu jsou tematicky uspořádány formou záložek na 
konfiguračním formuláři.  Data v tabulkách konfiguračního formuláře lze řadit podle libovolného 
sloupce kliknutím na jeho záhlaví, dvojklikem na záložku se seřadí celá tabulka do výchozího 
(předdefinovaného) stavu. Tmavě podbarvené sloupce obsahují informace vázané přímo na software 
nástrojů VSTOOLS a nesmí být editována, resp. mohou být editována jen v omezené míře (přidání 
nebo odstranění celého sestavení apod.). Po najetí myší na záhlaví sloupce se zobrazí kontextová 
nápověda. 

V pravé části konfiguračního formuláře jsou umístěna tlačítka pro rychlé zobrazení definic datového 
modelu. Zobrazují se vždy definice uložené v souboru na disku počítače (nikoliv tedy aktuální obsah 
formuláře). Pod mini se nachází tlačítko pro manuální uložení konfiguračních souborů „UI.CFG“ a 
„PRG.CFG“. 

Ukázka konfiguračního formuláře je na následujícím obrázku. 

 

 

 



VSTOOLS.UI 

Uživatelská a administrační příručka 35 

6.2.1 Práce s konfiguračním formulářem 

6.2.1.1 Obecné principy a postupy 

Editace dat na jednotlivých záložkách se vždy řídí dále uvedenými principy. 

Data lze editovat přímo v buňce na aktivní záložce formuláře.  

Dvojklikem levým tlačítkem myši na libovolné položce záznamu se otevře okno umožňující editaci 
vybraného záznamu v detailním zobrazení. Pokud položka záznamu obsahuje pole hodnot (položky 
pole se oddělují středníkem „;“), je v posledním sloupci okna zobrazen sloupec s informací o počtu 
položek pole. 

Dvojklikem na položku obsahující pole hodnot se otevře okno pro editaci jednotlivých položek tohoto 
pole (v případě že položka obsahuje jednoduchou hodnotu, formulář pro editaci pole je také otevřen 
a položka je zobrazena jako pole s jedinou hodnotou).  

Dvojklikem v zobrazení detailu položky typu pole (poslední obrázek) lze zobrazit dialogové okno 
umožňující změnit velikost pole. V zobrazeném dialogovém okně lze zadat novou velikost pole (počet 
položek) a dále výchozí hodnotu, jíž budou prázdné položky pole předvyplněny (stávající hodnoty 
existujících položek pole zůstanou zachovány). 

Ve všech uvedených režimech zobrazení lze nový záznam přidat zadáním hodnoty do posledního 
(prázdného) řádku formuláře. 

Smazání celého záznamu se provede označením celého záznamu (řádku) ve formuláři kliknutím na 
záhlaví řádku a následným použitím klávesy „Delete“. 

6.2.1.2 Zakázané a speciální znaky 

V textu položek nesmí být použit znak „#“, který je systémovým znakem používaným pro ukládání 
konfiguračních dat do konfiguračních souborů. 

Při zadávání polí hodnot (u specifických položek, viz dále) se jako oddělovač požívá středník „;“. 

V konkrétních případech se pak mohou v rámci určitých položek vyskytnout také další specifické 
znaky nebo výrazy. Tyto znaky/výrazy jsou uvedeny v popisu jednotlivých konfiguračních položek 
v dalším textu a také v bublinové nápovědě zobrazené po najetí myší na záhlaví sloupce přímo 
v konfiguračním formuláři. Typicky může jít o znak „*“ používaný jako zástupný symbol pro zadání 
cesty k datům řešené úlohy nebo například označení typu „DMT/DMS/DMC/...“ při zadávání položek 
nápovědy zobrazujících výpis datového modelu nebo o označení 
„~U/~X/~Y/~MX1/~MY1/~MX2/~MY2“ používané pro předání informace pro zobrazení ukazatele 
postupu zpracování a polohy okna aplikace. 
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Na následujících obrázcích je zobrazena editace dat ve formuláři přímo na záložce, v okně detailu 
záznamu a editace v detailu zobrazení položky typu pole. 
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6.3 PRVKY KONFIGURAČNÍHO FORMULÁŘE 

6.3.1 Konfigurační formulář: UI - parametry 

Lokální nastavení aplikace určují základy chování aplikace na počítači. Tyto parametry specifikují 
základní mód běhu aplikace. Jde o nastavení specifická pro určité skupiny uživatelů. Nastavení se 
ukládají do souboru „UI.CFG“. 

 

Výchozí sestavení správce úloh 
Výchozí typ sestavení programu. Sestavení určuje podobu programu, definuje volané výpočetní moduly a editory, zobrazení 
příslušných souborů nápovědy atd. Každé sestavení může být určeno pro řešení zcela odlišné úlohy (úloh). Zde uvedené 
sestavení se použije jako výchozí, není-li parametrem příkazového řádku  (viz výše) zadáno jiné vybrané (existující, 
v editoru definované) sestavení. Lze zadat více sestavení oddělených středníkem. V tomto případě bude aplikace spuštěna 
v režimu umožňujícím přepínání sestavení a jako výchozí bude použito první uvedené sestavení. Výběr sestavení pro běh 
aplikace lze dále změnit zadáním kódu sestavení jako parametru příkazového řádku spuštění aplikace. Vlastní sestavení 
se definují na kartě „Sestavení“ (viz dále). 

Administrační režim (Y = ano, N = ne) 
Administrační nebo uživatelský režim programu. Administrační režim zpřístupňuje nástroje určené ke správě a konfiguraci 
programu. Nesprávnými zásahy uživatele do konfigurace programu může být způsobena nefunkčnost nebo také nesprávná 
funkčnost programu i jím řízených výpočtů a operací. Doporučené nastavení je „N“. 

V administračním režimu umožnit zobrazení a úpravu spouštěné definice (Y = ano, N = ne) 
V administrační režimu lze povolit zobrazení a úpravu spouštěné definice zpracování dat. Povolení této funkce zobrazí před 
každým spuštěním zpracování dat (výpočtem) definici prováděných operací daného výpočtu, kterou lze v případě potřeby 
přímo upravit (tato úprava se vztahuje pouze ke aktuálně prováděnému výpočtu). Doporučené nastavení je „Y“. 

nebo uživatelský režim programu. Administrační režim zpřístupňuje nástroje určené ke správě a konfiguraci programu. 
Nesprávnými zásahy uživatele do konfigurace programu může být způsobena nefunkčnost nebo také nesprávná funkčnost 
programu i jím řízených výpočtů a operací. Doporučené nastavení je „N“. 

Aktivace zamykání úloh (Y = ano, A = auto, N = ne) 
Systém zamykání úloh slouží jako ochrana dat úlohy proti nechtěné manipulaci. Je-li aktivován systém automatického 
zamykání úloh, je třeba vybranou úlohu vždy před zahájením práce odemknout (nástroje pro práci s úlohou se stanou 
aktivní). Poté co je vybrána jiná úloha, je doposud aktivovaná úloha automaticky zamknuta a nově vybranou úlohu je pro 
zahájení práce třeba opět odemknout. V automatickém režimu je zamykání úloh aktivní, jsou však potlačena dialogová 
hlášení potvrzující odemknutí nebo zamknutí úlohy. Doporučené nastavení je „A“. 

Zobrazení dialogu při spuštění (Y = ano, N = ne) 
Umožní během spouštění aplikace zobrazit dialogové okno s volbou přechodu do práce s aplikací nebo přímé zobrazení 
uživatelské příručky.  Doporučené nastavení je „N“. 

Zvýraznit výchozí složku úloh (Y = ano, N = ne) 
Zapne/vypne barevné zvýraznění výchozí složky úloh v seznamu složek úloh. Doporučené nastavení je „Y“.  
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6.3.2 Konfigurační formulář: UI - správa úloh 

Data konfigurace aplikace definují strukturu a popisky hlavního okna aplikace, tedy rozsah a obsah 
dostupných informací o úloze. Parametry se váží k jednotlivým sestavením aplikace. Tato a všechna 
dále uvedená nastavení se ukládají do souboru „PRG.CFG“. 

 

Definice uživatelských popisků vybraných ovládacích prvků správce úloh 
Formulář umožňuje definici uživatelských textů pro vybrané prvky uživatelského rozhraní správce úloh pro jednotlivá 
sestavení. Platná jsou nastavení pro následující ovládací prvky: 
TEXT1 až TEXT6 pro uživatelsky editovatelné informace o úloze v pravé části hlavního formuláře v pořadí shora dolů. 
Položky TEXT1 až TEXT5 jsou jednořádkové,  TEXT6 je víceřádková. Je-li prvek definován ve formuláři a není-li zadána 
hodnota popisku prvku, prvek nebude ve formuláři zobrazen. Je-li takto zakázáno zobrazení víceřádkového prvku TEXT6, 
je tento prvek automaticky ve v okně správce úloh nahrazen zobrazením obrázku okna „O aplikaci“ (viz dále).  
Není-li zadána konkrétní definice konkrétního prvku pro dané sestavení, zobrazí se tyto prvky s výchozími popisky: 
TEXT1 Název úlohy 
TEXT2 Oblast řešení 
TEXT3 Časový rozsah řešení 
TEXT4 Podrobnost řešení 
TEXT5 Parametry objektů 
TEXT6 Poznámky 
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6.3.3 Konfigurační formulář: Obecné parametry 

Obecné parametry jsou základní parametry vztahující se obecně k nastavení aplikací nebo datového 
modelu.  

 

Oddělovač dat v souborech 
Znak používaný jako oddělovač dat v souborech s daty (viz dále formáty dat). Znak oddělovače je používán jak vlastní 
aplikací (např. při vytváření nové úlohy, vytváření kopie stávající úlohy atd.), tak i dalšími programy ze skupiny nástrojů 
VSTOOLS. Pokud tomu nebrání jiné okolnosti, doporučuje se používat výchozí oddělovač, kterým je středník „;“. 
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6.3.4 Konfigurační formulář: Sestavení 

Formulář slouží k definici jednotlivých sestavení. Sestavení aplikace je základní kategorií pro definici 
značné části dalších parametrů. Definice se týká výhradně aplikace UI. 

 

Kód sestavení 
Kód sestavení. Používá se v dalších definicích pro identifikaci daného sestavení. Zobrazí se v záhlaví okna aplikace, na 
úvodní obrazovce/v dialogu „O aplikaci“ a v případě režimu umožňujícím přepínání sestavení také jako součást označení 
sestavení v menu „Sestavení“. Nastavení výchozího režimu viz předchozí nastavení. 

Název 
Název sestavení. Zobrazí se na úvodní obrazovce/v dialogu „O aplikaci“ a v případě režimu umožňujícím přepínání 
sestavení také jako součást označení sestavení v menu „Sestavení“.  

Úvodní obrazovka 
Soubor s obrázkem úvodní obrazovky („splash“), obrázek png/jpg/gif o velikosti 500-800x250 pixelů, využitelná výška 
obrázku cca 180 pixelů, přes spodní část se v dialogu „O aplikaci“ zobrazí textové informace. Uložení souboru je v adresáři 
aplikace. Soubor může být doplněn souborem s obrázkem pozadí lišty hlavičky oken aplikace, obrázek png/jpg/gif o velikosti 
4000x19 pixelů,  název a formát obrázku musí odpovídat názvu/formátu souboru úvodní obrazovky se zakončením názvu 
před příponou ve tvaru „-stripe“ nebo „stripe-c“ (pro zarovnání obrázku na střed), „stripe-l“ (pro zarovnání obrázku vlevo) 
nebo „stripe-r“ (pro zarovnání obrázku vpravo). 

Verze 
Označení verze sestavení. Mělo by odpovídat poslední (aktuální) verzi nejnovějšího z modulů/aplikací používaných daným 
sestavením, případně poslední verzi změny konfigurace. Doporučený tvar „YYYYMMDD“. Zobrazí se v záhlaví okna 
aplikace a také na úvodní obrazovce/v dialogu „O aplikaci“. 

Admin (Y = ano/N = ne) 
Omezení dostupnosti daného sestavení pouze na administrační režim aplikace. 

WM3 (Y = ano/N = ne) 
Nastavení generování souboru projketu wm3 pro zobrazení mapových pohledů v editoru dat (vhbeditor) při vytváření nové 
úlohy. 

XLS (Y = ano/N = ne) 
Nastavení generování souboru xls pro načítání dat do sešitu MS Excel při vytváření nové úlohy. 

XLSM (Y = ano/N = ne) 
Nastavení generování souboru xlsm pro načítání dat do sešitu MS Excel při vytváření nové úlohy. 

Popis 
Textový popis. Zobrazuje se na úvodní obrazovce/v dialogu „O aplikaci“. 
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Na následujícím obrázku je ukázka zobrazení  zadaných údajů (úvodní obrazovka, název sestavení, 
verze) v dialogu „O aplikaci“. 
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6.3.5 Konfigurační formulář: Tabulky 

Formulář slouží pro uložení definice struktury tabulek datového modelu určeného pro výpočty. Data 
v něm zadaná jsou používána aplikací UI pro vytváření a kopírování úloh a dále jsou také používána 
ostatními aplikacemi VSTOOLS. Jsou-li pro výpočty/editace dat používány výhradně externí moduly 
(tedy programy které nevznikly jako součást nástrojů VSTOOLS, např. programy pocházející od 
jiných autorů) a není-li požadována funkčnost vytváření a kopírování úloh nebo  zobrazení struktury 
datového modelu není třeba data v tomto formuláři vyplňovat. I v tomto případě však může formulář 
sloužit např. pro přehledné a pohotové uložení struktury používaných datových tabulek (to platí i u 
dalších položek/nastavení, která jsou jinak určena pouze pro potřebu ostatních nástrojů/modulů 
VSTOOLS, viz dále).  

 

 

Kód tabulky 
Kód tabulky v software VSTOOLS. Je pevně dán a nelze jej měnit. Používá se také v dalších nastaveních pro 
identifikaci tabulky. Vyhrazené systémové kódy tabulek (v případě těchto tabulek nejde o tabulky ve smys lu 
prostoru pro uložení dat, ale o vyhrazené kódy a definice názvu souborů pro systémová data aplikace): 
@ERR Soubor indikace chyby během výpočtu. 
@INFO Definiční soubor úlohy. 
@INFOUPD Definiční soubor úlohy/aktualizačního datového balíčku. 
@LOG Protokol o řešení úlohy. 
@MSG Soubor indikace varovné zprávy během výpočtu. 
@RZ_DAT Registr změn - datové tabulky (do názvu souboru je vždy doplněn název porovnávané tabulky) 
@RZ_INF Registr změn - informace o porovnávaných úlohách 
@RZ_TAB Registr změn - rozdíly tabulek 
@RZ_ULO Registr změn - rozdíly úloh 
@SHARED Složka sdílených dat úloh. 
@WM3 Projekt WebMap pro editor dat (vhbeditor). 
@XLS Definice xls souboru pro přímé otevření dat v aplikaci Microsoft Excel (starší verze). 
@XLSM Definice xlsm souboru pro přímé otevření dat v aplikaci Microsoft Excel. 

Akronym 
Uživatelský akronym tabulky pro zobrazení ve výpisu datového modelu. 

Název souboru 
Název souboru tabulky v souborovém systému (bez cest, všechny uvedené soubory jsou součástí konkrétní 
úlohy a jsou tedy uloženy ve složce dané úlohy). 
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Název tabulky 
Název/popis tabulky. Používá se pro výpis datového modelu. 

Sloupce tabulky (seznam oddělený středníkem) 
Seznam akronymů sloupců tabulky. Používá pro identifikaci položek v tabulce, pro kontrolu struktury tabulky a 
pro zápis hlavičky tabulky do výstupních souborů nebo při vytváření nové úlohy. 

Názvy sloupců (seznam oddělený středníkem) 
Seznam názvů sloupců tabulky. Používá pro výpis datového modelu. 

Datové typy (seznam oddělený středníkem) 
Datové typy sloupců tabulky. Používá se při kontrolách a převodech dat a také pro výpis datového modelu. 
Dostupné datové typy jsou: 
C znakový řetězec 
N číslo 
D datum a čas 

Klíč (seznam oddělený středníkem) 
Seznam indexů sloupců tabulky tvořících unikátní klíč záznamu. Používá se například při kontrolách dat. 

Relace (seznam oddělený středníkem) 
Relace (reference) na nadřízené tabulky. Pro každý sloupec lze uvést jednu relaci ve tvaru složeném ze 
systémového kód u tabulky a čísla sloupce („KODTABULKY:CISLOSLOUPCE“, například „PRF_JEV:0“). 
Používá se pro výpis datového modelu. 

Číselník (seznam oddělený středníkem) 
Systémový kód číselníku relevantního pro daný sloupec. Používá se pro výpis datového modelu. 

Poznámky (seznam oddělený středníkem) 
Poznámky k jednotlivým sloupcům tabulky. Používá se pro výpis datového modelu. 
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6.3.6 Konfigurační formulář: Číselníky - definice 

Formulář je určen k definici číselníků. Data v něm zadaná jsou používána modulem UI pro výpis 
datového modelu. Na formuláři musí být definovány všechny číselníky, k nimž jsou definovány 
hodnoty na formuláři definice položek číselníků. 

 

Kód číselníku 
Systémový kód číselníku. Je pevně dán požadavky výpočetních aplikací. 

Akronym 
Uživatelský akronym číselníku. Používá se pro výpis datového modelu. 

Název číselníku 
Název číselníku/seznamu. Používá se pro výpis datového modelu. 
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6.3.7 Konfigurační formulář: Číselníky - hodnoty 

Formulář umožňuje uložení definic hodnot číselníků. Data v něm zadaná jsou používána modulem 
UI pro výpis datového modelu, jsou však také využívána ostatními moduly VSTOOLS. 

 

Číselník 
Systémový kód číselníku. Je pevně dán požadavky výpočetních aplikací a musí odpovídat kódu číselníku na 
formuláři definic číselníků. 

Parametr 
Systémový kód parametru. Je pevně dán požadavky výpočetních aplikací. 

Hodnota 
Uživatelská hodnota parametru. Označení parametru v datech. 

Popis 
Popis/název parametru. Používá se pro výpis datového modelu.  
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6.3.8 Konfigurační formulář: Grafy 

Formulář definic označení grafů, které jsou jedním z výstupů programů VSTOOLS. Data v něm 
zadaná jsou používána modulem UI pro výpis datového modelu, jsou však také využívána ostatními 
moduly VSTOOLS. 

 

Graf 
Systémový kód grafu. Je pevně dán požadavky výpočetních aplikací. 

Kód grafu 
Uživatelský kód grafu. Označení grafu v datech. 

Popis 
Popis/název grafu. Použije se ve výpisu datového modelu. 
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6.3.9 Konfigurační formulář: Kódy pro grafy 

Formulář je určen k ukládání definic kódů položek grafů. Data v něm zadaná jsou používána 
modulem UI pro výpis datového modelu, jsou však také využívána ostatními moduly VSTOOLS. 

 

Graf 
Systémový kód grafu, k němuž se parametr vztahuje. Je dán požadavky výpočetních aplikací. 

Parametr 
Systémový kód parametru. Je dán požadavky výpočetních aplikací. 

Hodnota 
Uživatelská hodnota parametru. Označení parametru v datech.  

Popis 
Popis/název parametru. Použije se ve výpisu datového modelu. 
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6.3.10 Konfigurační formulář: Statistika 

Formulář je určen k ukládání definic statistických výstupů. Data v něm zadaná jsou používána 
modulem UI pro výpis datového modelu, jsou však také využívána ostatními moduly VSTOOLS. 

 

Statistika 
Systémový kód statistické hodnoty. Je dán požadavky výpočetních aplikací. 

Hodnota 
Uživatelský kód statistické hodnoty. Označení statistické hodnoty v datech.  

Popis 
Popis/název statistické hodnoty. Použije se ve výpisu datového modelu. 
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6.3.11 Konfigurační formulář: Kódy pro statistiku 

Formulář je určen k ukládání definic kódů statistických výstupů. Data v něm zadaná jsou používána 
modulem UI pro výpis datového modelu, jsou však také využívána ostatními moduly VSTOOLS. 

 

 

Statistika 
Systémový kód statistické hodnoty. Je dán požadavky výpočetních aplikací. 

Parametr 
Systémový kód parametru. Je dán požadavky výpočetních aplikací. 

Hodnota 
Uživatelský kód parametru. Označení statistické hodnoty v datech.  

Popis 
Popis/název parametru. Použije se ve výpisu datového modelu. 
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6.3.12 Konfigurační formulář: Úlohy 

Formulář je určen pro definici stavu řešení úloh. Data jsou přímo využívána aplikací UI pro záznam  
o stavu řešení úlohy (viz odpovídající položka hlavního okna programu) a následně pro řízení 
provádění výpočtů a editací dat. 

 

Stav úlohy 
Kód stavu úlohy. Váží se na něj definice podmínek pro spouštění výpočtů a editorů (viz dále). Vyhrazené 
systémové kódy stavu jsou: 
NOVAULOHA pro nově založenou úlohu 
ERR pro označení ukončení výpočtu chybou 

Textová hodnota 
Údaj/popis hodnoty zobrazovaný uživateli v hlavním okně aplikace.  

Popis 
Poznámky pro orientaci ve vyplněných údajích. Nezobrazuje se.  

Aktualizace dat (Y = ano/N = ne) 
Povolení aktualizace dat úlohy při daném stavu úlohy importem aktualizační datové sady (viz záložka „Úlohy - 
nabídka“). Doporučeno „Y“ pro stav „NOVAULOHA“, „N“ pro ostatní stavy. 
 

Na následujícím obrázku je uvedena ukázka zobrazení stavu řešení úlohy v okně aplikace. 
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6.3.13 Konfigurační formulář: Úlohy - nabídka 

Formulář umožňuje modifikovat zobrazení nabídky „Úloha“ a zobrazení tlačítek dostupných v hlavním 
okně aplikace pro dané sestavení. Nastavit lze zobrazení/skrytí jednotlivých položek a zobrazovaný 
text (v případě tlačítek je nastavován tzv. tooltip text, tj. text zobrazovaný jako bublinová nápověda). 

 

Sestavení 
Kód sestavení (viz záložka „Sestavení“). 

Nabídka/tlačítko 
Systémový kód položky nabídky nebo tlačítka. Použitelné systémové kódy, výchozí texty položek a výchozí 
nastavení dostupnosti položek (označení podle kódu dostupnosti položky, viz dále nastavení „Zobrazení“) jsou 
uvedeny v následujícím přehledu.  
Systémové kódy pro položky nabídky „Úloha“ jsou: 
MENUULOHA Úloha Y 
MENUULOHAAKT Odemknout Y 
MENUULOHADEAKT Zamknout Y 
MENUULOHASPACE1 [mezera] Y 
MENUULOHACOPY Kopie úlohy Y 
MENUULOHADEL Smazat úlohu Y 
MENUULOHALOG Protokol o řešení Y 
MENUULOHASAVE Uložit informace o úloze Y 
MENUULOHAREFRESH Obnovit zobrazení seznamu úloh Y 
MENUULOHASPACE2 [mezera] Y 
MENUULOHAMOVE  Přejmenovat/Přesunout Y 
MENUULOHANEW Nová úloha Y 
MENUULOHASPACE3 [mezera] Y 
MENUULOHAEXPIMP Export/Import Y 
MENUULOHAEXPIMPEXP - Export úlohy Y 
MENUULOHAEXPIMPIMP - Import úlohy Y 
MENUULOHAEXPIMPSPACE1 - [mezera] Y 
MENUULOHAEXPIMPUPDEXP - Aktualizace/doplnění dat úlohy Y 
MENUULOHAEXPIMPUPDIMP - Vytvořit aktualizační sadu dat A 
MENUULOHAEXPIMPSPACE2 - [mezera] Y 
MENUULOHAEXPIMPLOG - Export protokolu o řešení úlohy Y 
MENUULOHAMAIL Odeslat e-mailem Y 
MENUULOHACHECK Zkontrolovat strukturu tabulek Y 
MENUULOHASTD Standardizovat strukturu tabulek A 
MENUULOHASESTAVENI Převést typ úlohy/sestavení Y* 
MENUULOHASPACE4 [mezera] Y 
MENUULOHAU Složka úloh Y 
MENUULOHAUADD - Přidat složku na seznam Y 
MENUULOHAUDEL - Přidat složku na seznam Y 
MENUULOHAUSPACE1 [mezera] Y 
MENUULOHAUCREATESF Vytvořit složku pro sdílená data Y 
MENUULOHAUDELSF Odstranit složku pro sdílená data Y 
MENUULOHAUSPACE2 [mezera] Y 
MENUULOHAUOPTSF Optimalizovat velikost Y 
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Systémové kódy pro tlačítka jsou: 
BTNULOZISTEADD Přidat složku na seznam Y 
BTNULOZISTEDEL Přidat složku na seznam Y  
BTNULOHAAKT [text indikuje stav zamknutí úlohy]** Y 
BTNULOHACOPY Kopie úlohy Y  
BTNULOHADEL Smazat úlohu Y  
BTNULOHAMOVE Přejmenovat/přesunout úlohu Y 
BTNULOHALOG Protokol o řešení Y 
BTNULOHAREFRESH Obnovit zobrazení seznamu úloh Y 
BTNULOHASAVE Uložit informace o úloze Y 
Poznámky:  
Položky označené „*“ se zobrazují v závislosti na parametrech spuštění aplikace (pouze v režimu umožňujícím 
použití více sestavení). Pro položky uvedené v hranatých závorkách „[]“ se text nenastavuje. Pro položku 
označenou „**“ (tlačítko zámku úloh) je možno zadat hodnotu textu jako pole pěti hodnot oddělených 
středníkem, zadané hodnoty textu se zároveň použijí i pro potvrzovací zprávy o zamknutí/odemknutí úlohy,  
chybějící nebo nezadané hodnoty zůstanou nastaveny na výchozí hodnotu textu, výchozí hodnoty jsou: 
0 Zámek úlohy 
1 Úloha je odemknuta pro editaci a výpočty 
2 Úloha je zamknuta 
3 Úloha je zamknuta (nerelevantní sestavení) 
4 Úloha je zamknuta (úloha je otevřena jiným uživatelem) 

Zobrazení 
Změna definice zobrazení položky proti výchozímu stavu. Lze použít k následující hodnoty: 
S použije se výchozí hodnota zobrazení (předdefinovaný režim) 
N položka nebude zobrazena 
A položka bude zobrazena pouze v administračním režimu 
Y položka bude zobrazena vždy 

Text 
Změna zobrazovaného textu položky nabídky nebo tooltipu tlačítka proti výchozímu stavu. Prázdná hodnota 
znamená, že bude použito výchozí nastavení. Výjimky vylučující nastavení textu vybraných položek jsou 
uvedeny v přehledu definic kódů nabídek/tlačítek výše („Nabídka/tlačítko“). 

Popis 
Pouze poznámky pro orientaci ve vyplněných údajích. Nezobrazuje se. 
 

Na následujícím obrázku je ukázka změny vzhledu nabídky „Úloha“ (skrytí položky „Export/Import“). 
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6.3.14 Konfigurační formulář: Úlohy - editace dat 

Formulář je určen pro zpřístupnění nástrojů pro editaci a prohlížení dat. Definují se zde jednotlivé 
aplikace pro editaci nebo prohlížení dat, texty příslušných nabídek aplikace a také možná omezení 
spouštění editorů/prohlížečů v závislosti na aktuálním stavu řešení úlohy. 

 

Sestavení 
Kód sestavení (viz záložka „Sestavení“). 

Pořadí (číslo) 
Pořadí příslušné položky v nabídce. Doporučený formát „nn“. Pořadí 0 („00“) určuje text přiřazený hlavní 
položce nabídky a tomuto záznamu se nepřiřazuje žádný editor.  

Text nabídky 
Text zobrazený v nabídce. Vyplněním znaku pomlčky „-“ v textu nabídky je definováno vložení mezery do 
nabídky a tomuto záznamu se nepřiřazuje žádný editor. 

Stav úlohy (seznam oddělený středníkem) 
Stavy úlohy (viz záložka „Úloha“), pro něž je daný editor povolen. Prázdná hodnota položky povolí editor pro 
všechny stavy řešení úlohy. 

Editor 
Příkazový řádek volání editoru nebo prohlížeče dat. Není-li součástí příkazového řádku cesta k umístění editoru 
má se za to, že se editor nachází ve složce s instalací aplikace UI. Jako proměnné parametry lze v definici 
volání editoru použít: 
* cesta k datům vybrané úlohy 
~X souřadnice středu okna x (pixely) 
~Y souřadnice středu okny y (pixely)  
~MX1 souřadnice levého okraje aktuální obrazovky (pixely) 
~MY1 souřadnice horního okraje aktuální obrazovky (pixely)  
~MX2 souřadnice pravého okraje aktuální obrazovky (pixely) 
~MY2 souřadnice dolního okraje aktuální obrazovky (pixely)  
uloha_data.xls soubor zajistí otevření dat v aplikaci Microsoft Excel, je-li nainstalována 
DMT výpis datového modelu – přehled tabulek 
DMS výpis datového modelu – seznam tabulek včetně definice sloupců 
DMC výpis datového modelu – číselníky 
DMSTC výpis datového modelu - vše (přehled tabulek, tabulky, číselníky) 
DMST, DMTC... další kombinace výpisu datového modelu, vždy DM+seznam kódů S/T/C  
DAT  výpis datového modelu – datový obsah tabulek 
DAT AKRONYMTABULKY výpis datového modelu – výpis dat specifikované tabulky 

Start 
Text dialogu zobrazeného před spuštěním programu. Dialog zobrazí zadaný text a tlačítka „Ok“ (pro spuštění 
editoru) a „Storno“ pro zrušení operace. Je-zadána prázdná hodnota, dialog se nezobrazí a editor bude 
spuštěn. 

Konec 
Text informačního dialogu zobrazený po zavření editoru. Dialog zobrazí zadaný text a tlačítko „Ok“ (pro zavření 
dialogu). Je-li zadána prázdná hodnota, dialog se nezobrazí. 
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Admin (Y = ano/N = ne) 
Omezení zobrazení položky pouze na administrační režim aplikace. 

Tlačítko 
Vybrané položky nabídky lze zpřístupnit v okně aplikace prostřednictvím tlačítek zobrazovaných vpravo pod 
seznamem úloh. Standardně je zobrazováno tlačítko se zobrazením ikony, volitelně lze zadat zaké zobrazení 
textu (parametr ve tvaru „Y:text“). Text je pak zobrazen na tlačítku pod ikonou tlačítka. Tlačítko zobrazuje po 
najetí myší bublinovou nápovědu (tooltip) obsahující text odpovídající položky nabídky. Tlačítka jsou vždy 
zobrazena v takovém pořadí, v jakém jsou definovány odpovídající položky nabídky. Lze použít hodnoty: 
Y bude zobrazeno tlačítko s ikonou 
Y:TEXT bude zobrazeno tlačítko se zmenšenou ikonou a zadanám textem 
N tlačítko nebu zobrazeno (není nutné zadávat, výchozí hodnota) 

Popis 
Pouze poznámky pro orientaci ve vyplněných údajích. Nezobrazuje se. 
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Na následujících obrázcích je zobrazen příklad definice nabídky spouštění editoru dat a odpovídající 
zobrazení nabídky v okně aplikace. 
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Na následujících obrázcích je zobrazen příklad nastavení zobrazení tlačítka pro vybranou definici 
nabídky a odpovídající zobrazení v okně aplikace. 
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6.3.15 Konfigurační formulář: Úlohy - příkazy 

Formulář je určen pro definice prováděných výpočetních operací. Definují se jednotlivé 
kroky/sekvence výpočtů, texty příslušných nabídek aplikace, výsledný stavy úlohy po provedení 
výpočtů a také možná omezení provádění výpočtů v závislosti na aktuálním stavu řešení úlohy (viz 
výše). 

 

Sestavení 
Kód sestavení (viz záložka „Sestavení“). 

Pořadí (číslo) 
Pořadí příslušné položky v nabídce. Doporučený formát „nn“. Pořadí 0 („00“) určuje text přiřazený hlavní 
položce nabídky a tomuto záznamu se nepřiřazuje žádný program ke spuštění. 

Text nabídky 
Text zobrazený v nabídce. Vyplněním znaku pomlčky „-“ v textu nabídky je definováno vložení mezery do 
nabídky a tomuto záznamu se nepřiřazuje žádný program ke spuštění. 

Programy (seznam oddělený středníkem) 
Seznam spouštěných výpočetních programů (aplikací). Programy se oddělují středníkem. Je-li soubor 
programu uveden bez cesty, předpokládá se jeho umístění ve složce s instalací aplikace UI. Jako proměnné 
parametry lze v definici volání editoru použít: 
* cesta k datům vybrané úlohy 
~U údaj stavu ukazatele postupu zpracování (%) 
~T uplynulý čas výpočtu (s) 
~X souřadnice středu okna x (pixely) 
~Y souřadnice středu okny y (pixely)  
~MX1 souřadnice levého okraje aktuální obrazovky (pixely) 
~MY1 souřadnice horního okraje aktuální obrazovky (pixely)  
~MX2 souřadnice pravého okraje aktuální obrazovky (pixely) 
~MY2 souřadnice dolního okraje aktuální obrazovky (pixely)  

Výstupní stav úlohy 
Výstupní stav úlohy generovaný automaticky po úspěšném dokončení výpočtu. Stavy úlohy jsou definována 
na záložce „Úloha“. 

Start 
Text dialogu zobrazeného před spuštěním programu. Dialog zobrazí zadaný text a tlačítka „Ok“ (pro provedení 
výpočtu) a „Storno“ pro zrušení operace. Je-zadána prázdná hodnota, dialog se nezobrazí a výpočet bude 
proveden. 

Konec 
Text informačního dialogu zobrazený po dokončení výpočtu. Dialog zobrazí zadaný text a tlačítko „Ok“ (pro 
zavření dialogu). Je-li zadána prázdná hodnota, dialog se nezobrazí. 

Admin (Y = ano/N = ne) 
Omezení zobrazení položky pouze na administrační režim aplikace. 
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Tlačítko 
Vybrané položky nabídky lze zpřístupnit v okně aplikace prostřednictvím tlačítek zobrazovaných vlevo pod 
seznamem úloh. Standardně je zobrazováno tlačítko se zobrazením ikony, volitelně lze zadat zaké zobrazení 
textu (parametr ve tvaru „Y:text“). Text je pak zobrazen na tlačítku pod ikonou tlačítka. Tlačítko zobrazuje po 
najetí myší bublinovou nápovědu (tooltip) obsahující text odpovídající položky nabídky. Tlačítka jsou vždy 
zobrazena v takovém pořadí, v jakém jsou definovány odpovídající položky nabídky. Lze použít hodnoty: 
Y bude zobrazeno tlačítko s ikonou 
Y:TEXT bude zobrazeno tlačítko se zmenšenou ikonou a textem 
N tlačítko nebu zobrazeno (není nutné zadávat, výchozí hodnota) 

Povolit jen pro (seznam oddělený středníkem) 
Seznam stavů úloh (viz výše), pro něž je daný výpočet dostupný. Prázdná položka indikuje možnost použití 
daného výpočtu bez omezení. 

Popis 
Pouze poznámky pro orientaci ve vyplněných údajích. Nezobrazuje se. 
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Na následujících obrázcích je zobrazen příklad definice nabídky výpočtů a odpovídající zobrazení 
nabídky v okně aplikace. 
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Na následujících obrázcích je zobrazen příklad nastavení zobrazení tlačítka pro vybranou definici 
nabídky a odpovídající zobrazení v okně aplikace. 
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6.3.16 Konfigurační formulář: Úlohy - nápověda 

Formulář umožňuje připojení souborů nápovědy, uživatelských příruček a další dokumentace do 
aplikace včetně definic příslušných položek nabídek. 

 

Sestavení 
Kód sestavení (viz záložka „Sestavení“). 

Pořadí (číslo) 
Pořadí příslušné položky v nabídce. Doporučený formát ve tvaru „nn“. Pořadí 0 („00“) určuje text přiřazený 
hlavní položce nabídky a tomuto záznamu se nepřiřazuje žádný soubor nápovědy.  

Text nabídky 
Text zobrazený v nabídce. Vyplněním znaku pomlčky „-“ v textu nabídky je definováno vložení oddělovače do 
nabídky a tomuto záznamu se nepřiřazuje žádný soubor nápovědy. 

Soubor 
Soubor nápovědy. Při uvedení názvu souboru bez cesty se předpokládá umístění ve složce s instalací modulu 
UI. Pro daný typ souboru musí existovat v systému asociovaná aplikace. Dále lze použít adresu http:// a 
systémové kódy. Použitelné systémové kódy jsou: 
DMT výpis datového modelu – přehled tabulek 
DMS výpis datového modelu – seznam tabulek včetně definice sloupců 
DMC výpis datového modelu – číselníky 
DMSTC výpis datového modelu - vše (přehled tabulek, tabulky, číselníky) 
DMST, DMTC... další kombinace výpisu datového modelu, vždy DM+seznam kódů S/T/C  
DAT  výpis datového modelu – datový obsah tabulek 
DAT AKRONYMTABULKY výpis datového modelu – výpis dat specifikované tabulky 

Admin (Y = ano/N = ne) 
Omezení zobrazení položky pouze na administrační režim aplikace. 

Popis 
Pouze poznámky pro orientaci ve vyplněných údajích. Nezobrazuje se. 
 

Poznámky: Zobrazení nabídky „Nápověda“ nelze z lišty odstranit omezením na zobrazení pouze pro 
administrátora. Vždy se zobrazí položka nabídky „Nápověda“ a do ní se automaticky doplní položky: 
 „Úvodní dialog“ zobrazení úvodního dialogu s možností zapnutí/vypnutí jeho zobrazování  
 „O aplikaci“ zobrazení okna s informacemi o aplikaci
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Na následujících obrázcích je zobrazen příklad definice nabídky nápovědy a odpovídající zobrazení 
nabídky v okně aplikace. 
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Na následujících obrázcích je zobrazena ukázka výpisu přehledu tabulek (volaného systémovým 
kódem DMT), výpisu tabulek (DMS),... 
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... výpisu číselníků (DMC) a okna zobrazení výpisu datového modelu s výpisem dat (DAT). Ve 
výpisech jsou standardně zobrazovány akronymy položek, systémové kódy lze zobrazit volitelně. 

 

 

 



VSTOOLS.UI 

Uživatelská a administrační příručka 66 

6.3.17 Konfigurační formulář: Úlohy – vstupní a výstupní data 

Formulář obsahuje data nezbytná pro správnou funkci integrovaných nástrojů určených pro   
vytváření úloh na základě již existující úlohy (kopírování úloh). 

 

 

Sestavení 
Kód sestavení (viz úlohy - editace dat). 

Tabulka 
Kód tabulky (viz také tabulky). Kód odpovídající kódu tabulky na záložce tabulek. 

Výstupní/výstupní data (seznam oddělený středníkem) 
Seznam definice dat  ve sloupcích. Použít lze hodnoty: 
I vstupní data 
P popisná data (vstupní data nepoužívaná pro výpočty) 
O výstupní data (sloupec je během kopírování úloh vyprázdněn) 
V vstupní data s možným zápisem během výpočtů (na rozdíl od O se neprázdní během kopírování dat) 
G geografická referenční data (mapové vrstvy nebo rastrové soubory pro zobrazení v editoru dat) 
X nepoužito v daném sestavení 

Povinná položka 
Označení povinných vstupních dat nezbytných pro provedení výpočtu.  
Y povinná položka 
N nepovinná položka 
P podmíněně povinná položka (položka je povinná pouze za určitých okolností, například pro konkrétní typ objektu) 

Sdílení  
Indikace, je-li možné tabulku (soubor) sdílet více úlohami jejím umístěním do sdílené složky. Použít lze hodnoty: 
Y ano, tabulku (soubor) lze umístit do sdílené složky 
N ne, tabulku nelze do sdílené složky umístit 

Poznámka k tabulce 
Pouze poznámky pro orientaci ve vyplněných údajích.  Nezobrazuje se. 
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6.3.18 Konfigurační formulář: Projekt WebMap 

Formulář obsahuje definice vymezení oblastí mapových pohledů pro zobrazení map v prostředí 
editoru dat (vhbeditor). Nastavení se použijí při vytváření nové úlohy nebo při kopírování úlohy. 
Nastavené hodnoty se aplikují na všechna již existující nastavení vymezení území v projektu wm3. 
Na mapové pohledy, pro něž není definováno žádné vymezení mapy se zde nastavené hodnoty 
neuplatní. 

 

 

Označení oblasti 
Kód vymezení oblasti. Slouží k uživatelskému výběru vymezení. 

Xmin 
Vymezení oblasti - minimum souřadnice X podle definice souřadného systému s souboru projektu wm3. 

Ymin 
Vymezení oblasti - minimum souřadnice Y podle definice souřadného systému s souboru projektu wm3. 

Xmax 
Vymezení oblasti - maximum souřadnice X podle definice souřadného systému s souboru projektu wm3. 

Ymax 
Vymezení oblasti - maximum souřadnice Y podle definice souřadného systému s souboru projektu wm3. 
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7 DATA, FORMÁTY, DATOVÝ MODEL 

7.1 INFORMACE K DATOVÉMU MODELU 

Popis datového modelu, nad nímž jsou prováděny výpočty, musí být správně (v souladu s touto 
příručkou) implementován do konfigurace modulu UI. Jednotlivé programy, resp. jednotlivá řešení 
prováděná těmito programy však logicky mohou pracovat pouze s některými částmi tohoto datového 
modelu.  

 

7.2 FORMÁT VSTUPNÍCH DAT PROGRAMŮ 

Formátem vstupních dat je textový soubor s oddělovačem (standardně se jako oddělovač 
předpokládá středník „;“) s hlavičkou uvedenou v prvním řádku souboru.  

Pokud mají data jiný formát (první řádek textových souborů neobsahuje hlavičku nebo je používán 
zcela jiný formát souborů než jsou textové soubory), nebudou správně fungovat některé funkce 
programu založené na struktuře datových souborů. Mezi tyto funkce patří například funkce vytvoření 
nové úlohy jako kopie existující úlohy, funkce importu aktualizace/doplnění dat úlohy apod. 

Tato omezení se netýkají dalších (kontextových) dat, která mohou být součástí dat úlohy, ale 
nevstupují do výpočtů a tudíž s nimi nejsou výše uvedené operace prováděny. 

Ukázka typického formátu datového souboru je na následujícím obrázku.  
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8 PŘÍLOHY 

8.1 STRUKTURA KONFIGURAČNÍHO SOUBORU PRG.CFG 

Soubor „PRG.CFG“ obsahuje konfigurační nastavení aplikace i dalších aplikací nástrojů VSTOOLS. 
Je uložen ve složce aplikace (viz výše). Soubor je vytvořen aplikací při uložení nastavení konfigurace 
aplikace v administračním režimu. 

Formát souboru: textový soubor 

Struktura souboru: jeden záznam na řádku 

Struktura záznamu: položky oddělené znakem „#”, první položka definuje skupinu 
parametrů 

Soubor obsahuje následující skupiny parametrů (jednotlivé parametry viz výše konfigurace aplikace, 
struktura záznamu je individuální pro jednotlivé skupiny parametrů): 
SEPARATOR oddělovač dat v datových souborech 
UI nastavení uživatelského rozhraní správce úloh 
SESTAVENI definice jednotlivých sestavení 
FILE definice tabulek 
CODEDEF definice číselníků 
CODE hodnoty číselníků 
GRAF definice grafů 
GRAFCODE číselníky pro grafy 
STAT definice statistických hodnot 
ULOHA definice možných stavů úlohy 
ULOHARUN definice příkazů pro provádění výpočtů (nabídka výpočtů) 
ULOHAEDIT definice volání editorů/prohlížečů dat (nabídka editace/prohlížení dat) 
ULOHAHELP definice volání souborů nápovědy 
ULOHACOPYCOMPARE rozlišení vstupních a výstupních dat v tabulkách 

 

Na následujícím obrázku je ukázka obsahu souboru „PRG.CFG“. 
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8.2 STRUKTURA KONFIGURAČNÍHO SOUBORU UI.CFG 

Soubor „UI.CFG“ obsahuje uživatelská nastavení aplikace. Je uložen ve složce aplikace (viz výše). 
Soubor je vytvořen aplikací při uložení nastavení konfigurace aplikace v administračním režimu. 

Formát souboru: textový soubor 

Struktura souboru: jeden záznam na řádku 

Struktura záznamu: položky oddělené znakem „#”, první položka definuje parametr 

Soubor obsahuje následující parametry (jednotlivé parametry viz výše konfigurace aplikace): 
UIMODE definice sestavení dostupných v aplikaci 
UIADMIN administrační režim 
UIADMINR možnost úpravy spouštěného příkazu zpracování dat v admin. režimu 
UILOCKS aktivace zamykání úloh 
UISTARTDLG zobrazení dialogu „aplikace/nápověda“ po spuštění 
UICOLORVUL barevné zvýraznění výchozí složky úloh 

 

Na následujícím obrázku je ukázka obsahu souboru „UI.CFG“. 
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8.3 STRUKTURA SOUBORU UŽIVATELSKÝCH NASTAVENÍ UI.SET 

Soubor „UI.SET“ obsahuje uživatelská nastavení aplikace. Je uložen ve složce uživatelských dat 
operačního systému (viz výše).  Soubor je automaticky generován aplikací. 

Formát souboru: textový soubor 

Struktura souboru: jeden záznam na řádku 

Struktura záznamu: položky oddělené znakem „#”, první položka definuje sestavení, druhá  
parametr, následující položky pak hodnoty uloženého parametru 

Soubor obsahuje následující parametry: 
FOLDER složka úloh 

 

Na následujícím obrázku je ukázka obsahu souboru „UI.SET“. 
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8.4 STRUKTURA DEFINIČNÍHO SOUBORU ÚLOHY ULOHA.INF 

Soubor „ULOHA.INF“ obsahuje systémové (aplikací generované) a uživatelské (uživatelem zadané) 
informace o úloze. Je nezbytnou součástí každé úlohy a je uložen vždy ve složce úlohy. Soubor je 
vytvořen automaticky při vytvoření nové úlohy. Název souboru lze změnit v konfiguraci aplikace. 

Formát souboru: textový soubor 

Struktura souboru: jeden záznam na řádku 

Struktura záznamu: položky oddělené znakem „#”, první položka definuje parametr, druhá 
jeho hodnotu 

Soubor obsahuje následující parametry (jednotlivé parametry viz výše konfigurace aplikace): 
ULOHA_ID * identifikátor úlohy 
SESTAVENI * sestavení 
DATUM * datum posledního výpočtu 
STAV * stav řešení úlohy 
TEXT1 ** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT2 ** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT3 ** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT4 ** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT5 ** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT6 ** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 

Poznámky: 
* systémové parametry, jsou plněny aplikací automaticky, uživatel je needituje 
** uživatelské parametry, plní je uživatel prostřednictvím hlavního okna aplikace 

 

Na následujícím obrázku je ukázka obsahu souboru  „ULOHA.INF“. 
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8.5 STRUKTURA UPDATE SOUBORU ÚLOHY ULOHA.UPD 

Soubor „ULOHA.UPD“ obsahuje systémové (aplikací generované) a uživatelské (uživatelem zadané) 
informace o úloze. Je generován výhradně pro potřeby přenosu dat prostřednictvím funkce „Úloha > 
Export/Import > Aktualizace/doplnění dat úlohy, resp. Vytvořit aktualizační sadu dat (v administračním 
režimu)“. Je nezbytnou součástí každé ho aktualizačního balíčku dat. Soubor je vytvořen automaticky 
aplikací při exportu aktualizačního balíčku dat a při importu aktualizačního balíčku dat je jeho obsah 
automaticky načten a připojen k informacím o stávající (aktualizované) úloze. Název souboru lze 
změnit v konfiguraci aplikace. 

Formát souboru: textový soubor 

Struktura souboru: jeden záznam na řádku 

Struktura záznamu: položky oddělené znakem „#”, první položka definuje parametr, druhá 
jeho hodnotu 

Soubor obsahuje následující parametry (jednotlivé parametry viz výše konfigurace aplikace): 
ULOHA_ID * identifikátor úlohy 
SESTAVENI * sestavení (pro kontrolu během importu) 
DATUM * datum posledního výpočtu (neimportuje se) 
UPDATE ** režim načtení dat aktualizačního balíčku během importu 
TEXT1 *** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT2 *** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT3 *** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT4 *** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT5 *** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 
TEXT6 *** popisná informace o úloze podle definice daného sestavení 

Poznámky: 
* systémové parametry, jsou plněny aplikací automaticky, uživatel je needituje 
** v současné verzi pouze „REWRITEFILES“ (aktualizované soubory budou přepsány) 
*** uživatelské parametry, generují se na základě stávajících informací o úloze a lze je editovat během exportu 

aktualizační sady dat, údaje jsou načítány během importu aktualizační sady dat, první znak musí být „+“ 
nebo „@”: „+“ znamená přidání textu ke stávající informaci o úloze, „@“znamená přepsání dané informace 

 

Na následujícím obrázku je ukázka obsahu souboru „ULOHA.UPD“. 
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8.6 STRUKTURA SOUBORU PROTOKOLU ULOHA.LOG 

Soubor „ULOHA.LOG“ jen soubor protokolu o řešení úlohy a obsahuje všechny dostupné informace 
o činnostech prováděných s daty úlohy. Je uložen vždy ve složce úlohy. Soubor je automaticky 
generován aplikací. Do souboru mohou zapisovat i jiné programy/aplikace, například aplikace 
provádějící výpočty nebo editace dat. Název souboru lze změnit v konfiguraci aplikace. 

Formát souboru: textový soubor 

Struktura souboru: jeden záznam na řádku 

Struktura záznamu: textový řetězec 

Poznámka: 
Aplikace UI (a také ostatní aplikace VSTOOLS) zapisuje informace do souboru protokolu o řešení úlohy ve 
tvaru „datum čas aplikace: informace“. Aplikace UI zaznamenává automaticky události typu vytvoření nové 
úlohy/kopírování úlohy, spouštění programů/aplikací pro provádění výpočtů a spouštění editorů/prohlížečů dat. 
Spouštěné aplikace mohou do souboru zapisovat své vlastní informace o průběhu zpracování. 

 

Na následujícím obrázku je ukázka obsahu souboru „ULOHA.LOG“. 
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8.8 STRUKTURA A OBSAH SLOŽKY VZORŮ ÚLOH SAMPLE 

Složka „SAMPLE“ obsahuje vzory vybraných souborů pro konkrétní sestavení. Pro každé definované 
sestavení je možno definovat jeden vzor úlohy. Tento vzor úlohy musí být uložen ve složce 
pojmenované shodně s akronymem daného sestavení. Takto definovaný vzor úlohy pak bude 
automaticky použit pro generování souborů během procesu vytváření nové úlohy (nabídka „Úloha > 
Nová úloha“) *. 

Vzor úlohy by měl obsahovat následující soubory **: 

• geografická referenční data (typicky vektorové mapové vrstvy shp/shx/dbf, rastrové podkladní 
vrstvy hrr, případně tif/tfw), typicky používaná integrovaným editorem/prohlížečem dat 

• datové tabulky obsahující obecné informace (parametry) pro zpracování a vyhodnocení dat 
(typicky např. limity bilančních stavů, definice kategorií pro vyhodnocení dat atp.) 

Vzor úlohy by neměl obsahovat soubory: 

• datové soubory definované v konfiguraci aplikace (obecně jde o všechny datové soubory kromě 
souborů obsahujících geografická referenční data, tyto soubory jsou během procesu vytváření 
nové úlohy generovány automaticky aplikací) 

• soubory „uloha.inf“, „uloha.log“, „vhb.wm3“ nebo „vhb.cf3“ (soubory jsou během procesu 
vytváření nové úlohy generovány automaticky aplikací) 

Poznámky: 
* Během vytváření nové úlohy je nejprve založena složka nové úlohy. V ní je následně vytvořena struktura 

datových souborů z definic uložených v konfiguraci aplikace (vytvořeny jsou pouze datové tabulky, 
vytvářeny nejsou georeferenční tabulky, tj. tabulky obsahující alespoň jeden sloupec typu „G“- viz výše). 
Existuje-li ve složce „SAMPLE“ vzor úlohy pro dané sestavení, jsou následně doplněny do složky nové 
úlohy soubory z tohoto vzoru úlohy (pokud vzor úlohy obsahuje také datové soubory již založené na 
základě konfiguračních parametrů aplikace, je obsah těchto souborů naplněn do souborů nové úlohy). 
Výsledkem tohoto postupu založení nové úlohy musí vždy být kompletní složka úlohy, tedy struktura všech 
používaných datových i referenčních souborů a nutných definic editorů (a případně dalších používaných 
aplikací). 

** Soubory vzorů úloh obsažené ve složce „SAMPLE“ by neměly obsahovat (s výjimkou souborů 
obsahujících obecné údaje, viz výše) vlastní data, měly by však obsahovat  strukturu dat v příslušném 
formátu. V případě použití jiných aplikací (výpočty, editace dat) je třeba řídit se požadavky konkrétních 
aplikací. Pokud je nezbytné uživateli poskytnout naplněné datové soubory (ať již vlastní datové soubory 
s daty pro výpočty nebo soubory s referenčními geografickými daty), je vhodné tato data distribuovat 
odděleně jako samostatnou úlohu (pro práci s takto distribuovanými daty pak lze využít funkce aplikace 
„Úloha > Export/Import“). Důvodem je jednak systémový charakter využití složky „SAMPLE“ 
předpokládající uložení vzorů úloh sestávajících z prázdných souborů s definovanou strukturou dat a dále 
pak skutečnost, že vlastní data jsou obvykle velmi objemná a často je třeba pracovat též s různými verzemi 
dat v rámci jednoho sestavení.  
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Na obrázku je zobrazena ukázka obsahu složky „SAMPLE“ v podobě vzorů úloh pro jednotlivá 
definovaná sestavení. 

 

 

Na následujícím obrázku je zobrazen typický vzor úlohy, zde pro definované sestavení „KOMJAK“. 

 


